
ASO-JUKU, Fukuoka 

56121077-4 อภิวิชญ์ โพธิสุข (IT) 

สปัดาหท์ี ่4 : 

9 พฤษภาคม 2559 (จนัทร์) 

วันนี้ตอนเช้าเรยีน Drawing วาดรูปอะไรก็ได้ที่อาจารย์มีให้เลือก ผมเลือกกิ้งก่า แต่

สุดท้ายก็เผลอวาดเป็นมังกร วาดโดยอาจารย์แจก ดินสอ B, 2B, คัตเตอร,์ กระดาษ

พับกล่องใส่ขี้เหลาดินสอ, กระดานวาดรูป, กระดาษวาด, แบบวาด 

  

 

  

ซึ่งตอนแรกอาจารย์จะให้วาดส้มแล้ว แต่อาจารย์ให้ลองวาดสตัวด์ู 
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และส้มก็อร่อยนะ เพราะพอไม่ได้วาด อาจารยก์็เลยอนุญาตให้ทานได้ หลังจากวาด

รูปเสร็จอาจารย์ไดม้อบชื่อในภาษาญ่ีปุ่นให้กับทุกคน พร้อมกับตัวอักษรคันจ ิชื่อผม

คือ 弦 (gen) = string เป็นชื่อนักกีฬาสกีมือวางอันดับ 1 ของญ่ีปุน่ ซึ่งเก่งมาก ชื่อผม

มีเพียงอักษรตัวเดยีว ซึ่งน้อยกว่าเพ่ือนคนอืน่ๆ ที่มีกัน 2 ตวั และยงัเขียนง่ายอกี (แต่

ด้วยความที่มันว่างๆ เส้นแต่ละเส้นยาว การเขียนด้วยพู่กันท าให้มันดูสวยนี่ยากมาก 

เกือบยากที่สุด) 

  

ตอนกลางวันเรยีนภาษาญ่ีปุ่น 1 คาบ เรียนเกี่ยวกับ 

 รูป te 

 เรียนเกี่ยวกบัสถานการณ์จ าลองตอนขึ้นแทก็ซี ่โดยสมมติคนขับกบัผู้โดยสาร 

  

Lawson ที่ญ่ีปุ่นมีโยเกิรต์ผลไม้แช่แข็งให้เป็นเกล็ดน้ าแข็งแลว้ตอนน าไปคิดเงิน 

พนักงานจะน าไปใส่นมร้อน กลายเป็นเครื่องดื่มที่อร่อยมากๆ ใส่นมร้อนนี่ก็ท าให้

ละลายเลก็น้อย แต่กย็งัเกล็ดน้ าแข็งที่ทานแล้วอร่อยมาก ทานด้วยหลอดและช้อนตัก

ที่พนักงานให้มา ราคาประมาณ 240 เยน ตอ่ถ้วย แต่ทานแล้วรู้สกึคุ้มค่า 
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10 พฤษภาคม 2559 (อังคาร) 

วันนี้ตอนเช้าเรยีนภาษาญ่ีปุ่นเรื่อง 

 รูป te 

 รูป nai 

 ภาษาท้องถิ่นของ Hakata (Hakata-ben) 

 ขอยืม-ให้ยืม 

ตอนบ่ายเรยีน Japanese Business เรียนเกี่ยวกับการสมคัรเข้าท างาน วิธกีรอก

เอกสารสมัครงาน วันนี้จะเรียนเยอะหน่อย เป็นวันที่ยาวที่สุด ตอนเย็นยังมีเรยีน 

Embedded System เป็นการเรยีน Lego Mindstrom โดยเราจะต้องคิดตรรกะทีจ่ะ

ให้หุ่นยนต์ท างาน ผ่านแผนผังไอค่อนบนระบบ GUI ของ Lego 

  

 

  

ตอนเย็นท าชุดอาหารสเต๊กแบบร้านอาหารทานดูบ้าง ก็อร่อยดีครบั 
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11 พฤษภาคม 2559 (พุธ) 

 

วันนี้คาบเช้าเรยีนภาษาญ่ีปุ่น 2 คาบ เกี่ยวกับ 

 เรื่องการป่วย 

 n desu การอธิบาย 

 doushitandesuka? 

 (อวัยวะ)… ga kayui, คัน 

 kega wo shimashita 

 hanachi ga derundesu 

  

ตอนบ่ายเรยีนเขียนชือ่ตัวเองด้วยพู่กันแบบญี่ปุ่น โดยอาจารย์โทเนะได้เขียนชื่อของ

พวกเรามาให้ดูเป็นตัวอย่าง พวกการตวัด การขีดเส้นแต่ละเส้น ซึง่เป็นตามแบบฉบับ

ของตัวอกัษรจริงๆ ความหนาบางในบางจุดพวกนี้ละเอียดมาก 

  

 

  

ผมได้ฝกึวาดไปถึง 6 แผ่น จนเริ่มชิน และได้ผลลัพธ์เช่นน้ี 
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ทางซ้ายคืออันทีผ่มวาดอันล่าสุด ส่วนทางดา้นขวาคือของอาจารย์ 
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12 พฤษภาคม 2559 (พฤหัสบดี) 

 

วันนี้คาบเช้าเรยีนภาษาญ่ีปุ่นเกี่ยวกับสถานการณ์จ าลองในร้านตัดผม และทวนรูป

ต่างๆ กลางวันผมได้ทานไอศกรีมของ Family Mart อร่อยมากครบั 
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ตอนบ่ายมีเรยีนเกีย่วกบัการออกแบบนามบัตร โดยได้ใช้ห้อง iMac ด้วยโปรแกรม 

illustrator ผมได้ออกแบบนามบัตรทีก่ะจะน าไปใช้จริงได ้โดยนามบัตรของญ่ีปุ่นจะมี

ขนาดใหญ่กว่านามบตัรขนาดมาตรฐานโลกเลก็น้อย 
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ท้ายสุดอาจารยย์ามะคชิิได้เลือกนามบัตรของผมเป็นนามบัตรทีถ่กูใจมากที่สุด กร็ู้สึก

ดีที่ได้รับการยอมรบั เพราะงานออกแบบของผมจะมาทาง Flat Design ที่เน้นการใส่

ใจรายละเอียดเล็กๆ นอ้ยเช่นช่องว่าง โทนสีแต่ละจุดที่อาจจะต่างกันเล็กน้อย ตัวหนา

ตัวบาง ไม่เน้นการใช้เอฟเฟคที่อลังการ ท าให้มักโดนต าหนิมาโดยตลอดเรื่องความ

จืดชืด ซึ่งผมก็พยายามจะน าเสนอ งานดีไซน์ที่ท าให้ไม่รู้สึกเบ่ือหน่าย ไม่ใช่

ความรู้สกึสวยที่โฉบฉวย แต่จะตราตรึงไปอีกนาน 
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หลังจากเลิกเรยีน ไดต้ั้งตี้ไปร้องคาราโอเกะกันเกือบหมดที่ฮาคาตะ อาจารย์แกม้ไป

ด้วย สนุกมาก กลับกับ 3 ทุม่ คนละ 1000 เยน ส่วนใหญ่ร้องเพลงอนิเม กับ One OK 

Rock 
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13 พฤษภาคม 2559 (ศุกร์) 

 

วันนี้เป็นวันเกิดของผมครับ การเดินทางไปเรียนในวันนี ้อาจารยม์ัตสึโมโต้ได้นัดเจอ

พวกเราที่สถาน ีHigashi Hie เพ่ือจะซื้อตั๋ววันให้ เพราะตอนบ่ายจะต้องเดินทางไป

แต่งชดุกิโมโนที่ Tenjin ตอนเช้าเราได้เดินทางมา ASO JUKU กับอาจารย์มตัสึโม

โต้ เพ่ือไปเรยีนวาดมังงะ โดยได้ใช้อุปกรณ์เหมือนกับนักวาดจริง เช่น G Pen, 

ปากกาถมด า (ท า Beta) 
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ตอนบ่ายไปเรยีนใส่ชดุกิโมโนทั้งชายและหญิงที่ Tenjin จากนั้นแยกย้ายกลับมาท า

โปรเจ็คของ ASO JUKU 

  

 

  

  


