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รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   สถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ   

หมวดที่ 1. ลักษณะและข้อมูลทั่วไปของหลักสูตร 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร  
ภาษาไทย         :  วิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
ภาษาอังกฤษ     :  Bachelor of Science Program in Multimedia Technology 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ช่ือเต็ม (ไทย)     :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีมัลติมีเดีย)   
ช่ือย่อ (ไทย)      :  วท.บ. (เทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 
ช่ือเต็ม (อังกฤษ) :  Bachelor of Science (Multimedia Technology) 
ช่ือย่อ (อังกฤษ)  :  B.Sc. (Multimedia Technology) 
 

3. วิชาเอก 
               ไม่มี 
 
4. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

 128 หน่วยกิต 
 

มคอ.2 
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5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ  

เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
5.2 ประเภทของหลักสูตร 
      เป็นหลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  
5.3 ภาษาท่ีใช้  

การจัดการเรียนการสอน , เอกสาร, ต ารา เป็นภาษาไทย หรือ ภาษาต่างประเทศ 
5.4 การรับเข้าศึกษา  

รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศท่ีสามารถพูด ฟัง อ่าน เขียน และเข้าใจภาษาไทยอย่างดี 
5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น  

เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา  

ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566  ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย พ.ศ.2563 

 เปิดสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปี พ.ศ. 2566 เป็นต้นไป 
 คณะกรรมการนโยบายวิชาการ อนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม 
           ครั้งท่ี xx-x/xxxx วันท่ี xx xxxxxx พ.ศ. xxxx 
 สภาสถาบันอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม  
                ครั้งท่ี xx-x/xxxx วันท่ี xx xxxxxx พ.ศ. xxxx 

7. การขอรับการประเมินเพ่ือขึ้นทะเบียนหลักสูตร 
ได้รับการขึ้นทะเบียนหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศแล้ว 
 

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
1. นักพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
2. นักเขียนโปรแกรมเกม 
3. นักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ์
4. ผู้สร้างเอนิเมชั่น 2 มิต ิ
5. ผู้สร้างเอนิเมชั่น 3 มิต ิ
6. นักวาดภาพดิจิทลั 
7. ผู้ตัดต่อวีดิทัศน์ 
8. ผู้ออกแบบเนื้อหาออนไลน ์
9. นักออกแบบกราฟิก 
10. ผู้ประกอบการธุรกิจพาณิชย์ดิจิทลั 
11. ผู้ประกอบธรุกิจส่วนตัวทางด้านเทคโนโลยีมลัติมเีดีย 
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9. ชื่อ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร

ชื่อ – นามสกลุ คุณวุฒิ สาขาวิชา เลขประจ าตัวประชาชน 
1.นายนิติรัตน์ ตัณฑเวช
(อาจารย์)

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยรังสิต, 2550
- บธ.บ. (การตลาด)  มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์, 2545

X-XXXX-XXXXX-XX-X

2. นางสาวฐิติพร
เลิศรตัน์เดชากุล
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์)

- Ph.D. (Advanced Interdisciplinary Studies) The
University of Tokyo, Japan, 2006
- M.Eng. (Electronic Engineering) The University of
Tokyo, Japan, 2003
- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร,
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2543

X-XXXX-XXXXX-XX-X

3.นายประมุข  บุญเสีย่ง
(อาจารย์)

- ปร.ด. (วิศวกรรมศาสตร์) สถาบนัเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร,
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2556
- วท.ม. (วิศวกรรมศาสตร์) สถาบนัเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร,
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2551
- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร,
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2547

X-XXXX-XXXXX-XX-X

4.นางสาวอภิชญา  นิ้มคุ้มภัย
(อาจารย์)

- ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยธรุกิจบัณฑิตย์,
2563
- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยรังสิต, 2551
- บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, 2546

X-XXXX-XXXXX-XX-X

5.นายภูวดล ศริิกองธรรม
(อาจารย์)

- ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยธรุกิจบัณฑิตย์,
2564
- วท.ม (วิศวกรรมเว็บ) มหาวิทยาลัยธุรกิจบณัฑติย์, 2555
- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์แอนิเมช่ันและเกม) มหาวิทยาลัย
ธุรกิจบัณฑติย์, 2552

X-XXXX-XXXXX-XX-X

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน
ใช้สถานท่ีและอุปกรณ์การสอนของสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ตั้งอยู่เลขท่ี 1771/1 ถนนพัฒนาการ  แขวงสวนหลวง เขต

สวนหลวง กรุงเทพฯ 10250 ประกอบด้วย อาคารเรียน ห้องบรรยายพร้อมโสตทัศนูปกรณ์ ห้องปฎิบัติการคอมพิวเตอร์ทางด้านมัลติมิ
เดีย ศูนย์คอมพิวเตอร์ ศูนย์ภาษาและการเรียนรู้ และศูนวิทยบริการย์ นอกจากนี้สถาบันฯ ยังอาจใช้สถานที่และอุปกรณ์การสอนของ
สถานประกอบการต่างๆ เป็นที่ท าการการเรียนการสอน ผ่านรูปแบบการดูงาน การฝึกงาน การปฏิบัติการ การท าโครงงาน การวิจัย 
และสหกิจศึกษา 
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11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

เนื่องจากสภาพแวดล้อมทางธุรกิจที่ความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีมัลติมเีดียเข้ามามีบทบาทในการ
สนับสนุนและพัฒนาในองค์การสมัยใหม่มากยิ่งขึ้น จนถือเป็นทรัพยากรและปัจจัยเชิงกลยุทธ์ที่ส าคัญในโลกปัจจุบัน 

สถาบันฯ ได้เล็งเห็นความส าคัญของกระแสและการมีอิทธิพลของเทคโนโลยีด้านนี้ จึงได้ออกแบบหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีมัลติมีเดียนี้ โดยเป็นหลักสูตรที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความช านาญทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียที่มีความสามารถในการ
วิเคราะห์และออกแบบมัลติมีเดีย ได้เป็นอย่างดี และมีความพร้อมที่จะพัฒนาตนเองให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีด้านนี้ที่มีการ
พัฒนาเป็นไปอย่างต่อเนื่องและรวดเร็ว 

11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
การออกแบบหลักสูตรได้ค านึงถึงการพัฒนาอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศโดยเฉพาะทางด้านมัลติมีเดีย การมี

เครือข่าย  ไร ้สายความเร็วสูง การใช้งานอินเตอร์เน็ตในทุกง านรอบๆตัวเรา ราคาเครื ่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์รวมทั้ง
โทรศัพท์เคลื่อนที่ถูกลงมากและเพิ่มจ านวนข้ึนเรื่อยๆจนกลายเป็นการใช้งานคอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมและวัฒนธรรมอย่างมาก เทคโนโลยีมัลติมีเดียมีการใช้งานอย่างความกว้างขวางครอบคลุมการด าเนินธุรกิจขององค์กรต่างๆ ของ
ภาคเอกชน และภาครัฐ นักเทคโนโลยีสารสนเทศโดยเฉพทะทางด้านมัลติมีเดียที่จะท างานให้แก่องค์กรจะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ 
ความสามารถทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียและสามารถปรบัใช้เทคโนโลยีใหม่ท าให้เกิดนวัตกรรมทางด้านธุรกิจให้กับองค์กรได้ สามารถ
ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพและปฏิบัติงานให้แก่องค์กรด้วยคุณธรรมและจริยธรรมในวิชาชีพ  มีความเข้าใจในผลกระทบของ
เทคโนโลยีใหม่ที่มีต่อสังคมและวัฒนธรรม  

 
12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกจึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

วิวัฒนาการของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย และรองรับการแข่งขันในการด าเนินธุรกิจที่มีการน าเทคโนโลยีมัลติมีเดียเข้ามาประยุกต์ใช้ มี
ผลกระทบต่อธุรกิจภายในประเทศในทุกระดับ โดยการผลิตบุคลากรทางเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ที่มีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานในองค์กร
ทางธุรกิจหรือหน่วยงานต่างๆ  ที่มีความเข้าใจในน าเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด สามารถพัฒนา
เทคโนโลยีมัลติมีเดียที่เหมาะสม เข้ามาใช้ให้เป็นข้อได้เปรียบหรือเครื่องมือท่ีสร้างความสามารถในกิจกาจธุรกิจและเกิดนวัตกรรมใหม่ที่
เป็นประโยชน์ต่อประเทศและธุรกิจท่ีก าลังเติบโต และค านึงถึงคุณธรรม และจริยธรรมในวิชาชีพ 

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบันฯ 
การพัฒนาหลักสูตรได้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของสถาบันที่เน้นการศึกษาควบคู่กับการฝึกปฏิบัติจริง เพื่อให้สถาบันอยู่ใน

ระดับแนวหน้าในการผลิตบัณฑิต และพัฒนาบุคลากรที่มีมาตรฐานคุณภาพการอุดมศึกษา และการสร้างความเป็นเลิศในการประยุกต์
เทคโนโลยี และพัฒนานวัตกรรมอีกทั้งยังเป็นภาระหนึ่งของพันธกิจของสถาบันที่มีไว้ดังนี้ผลิตบัณฑิตและพัฒนาบุคลากร 

• ศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาความรู้และนวัตกรรม 
• บริการวิชาการแก่สังค ม 
• พัฒนาองค์การธรรมาภิบาล 
• เพิ่มขีดความสามารถของระบบและกลไกการประกันคุณภาพและการจัดการความรู้ 
• ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
• ประยุกต์เทคโนโลยีที่เหมาะสมและพัฒนานวัตกรรม 
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13.   ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
       (เช่น รายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอ่ืน หรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอ่ืน) 

13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น  
 รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ได้แก่  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  และกลุ่มวิชาภาษา 

13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน  
 รายวิชาในกลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ดิจิตอล อาร์ต และแอนิเมชั่น 

13.3 การบริหารจัดการ  
 ด าเนินการโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรซึ่งมีประธานหลักสูตรเป็นผู้รับผิดชอบหลัก การด าเนินงานด้านวิชาการอยู่

ภายใต้กฏเกณฑ์ของฝ่ายวิชาการของสถาบันฯ  ในการควบคุมดูแลด้านเนื้อหาสาระ  การจัดตารางเรียนและตารางสอบ โดยมีความ
สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

หมวดที่ 2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เป็นหลักสูตรหนึ่งที่สอดคล้องกับปรัชญาของสถาบันฯ โดยเน้น

การศึกษาควบคู่กับการฝึกปฏิบัติจริง เทคโนโลยีมัลติมีเดียมีลักษณะเป็นการผสมผสานกันขององค์ความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์การสื่อสาร 
และความรู้ทางด้านศิลปะเข้าด้วยกัน โดยน าเสนอผลงานผ่านวิทยาการ ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียและการสื่อสาร ซึ่งจะต้องมีพื้นฐานความรู้
ทั้งทางด้านเทคโนโลยีและศิลปะเป็นส าคัญ บุคลากรในสายอาชีพมัลติมีเดียจึงเป็นที่ต้องการสูงของวงการอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์แอนิเมช่ัน
และมัลติมีเดีย  หลักสูตรเทคโนโลยีมัลติมีเดียนี้ มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความช านาญ เสริมสร้างประสบการณ์ พัฒนาบัณฑิตที่มีศักยภาพ 
ทางเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ส าหรับธุรกิจอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์มัลติมีเดีย เป็นนักพัฒนา/ออกแบบผลิต และบริหารโครงงานมัลติมีเดีย 
คอมพิวเตอร์แอนิเมชั่นและกราฟฟิก โดยเน้นการศึกษาควบคู่กับฝึกปฏิบัติจริง สามารถท างานด้านแอนิเมชั่น เช่น ธุรกิจการค้าทาง
อินเตอร์เนต ธุรกิจที่ใช้โทรศัพท์มือถือ ธุรกิจภาพยนตร์ ธุรกิจโฆษณา หรือท างานในสายงานคอมพิวเตอร์กราฟ ฟิก การพัฒนาเว็บไซต์ 
ตลอดจนงานอ่ืนๆ และสามารถศึกษาต่อในระดับปริญญาโทสาขาต่างๆ ได้อย่างกว้างขวางทั้งในประเทศและต่างประเทศ 

 
1.2 วัตถุประสงค ์

1.2.1 มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ความช านาญทางเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับภาคธุรกิจและภาคอุตสาหกรรม 
1.2.2 มุ่งผลิตบัณฑิตให้สามารถออกแบบ พัฒนา วิเคราะห์ และบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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2.  แผนพัฒนาปรับปรุง  

แผนการพัฒนา /เปลี่ยนแปลง  กลยุทธ ์ หลักฐาน /ตัวบ่งชี้  
- ปรับปรุงหลักสูตร ให้มีมาตรฐาน

ไม่ต ่ากว่าท่ี สกอ. ก าหนด 
- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐานจากหลักสูตรในระดับสากล 

(ACM/IEEE) ท่ีทันสมัย 

- ติดตามประเมินหลักสตูรอย่างสม า่เสมอ 
- เชิญผู้เชี่ยวชาญทั้งภาครัฐและเอกชนมามีส่วนร่วมใน

การพัฒนาหลักสูตร 

- รายละเอียดของหลักสตูร 
- รายงานผลการประเมินหลักสูตร 
- รายงานการประชุมกรรมการ

หลักสตูร 
- เอกสารข้อเสนอแนะจากผู้ประเมนิ 

ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตร 
- ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง

กับความต้องการของธุรกิจ และ
การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลย ี

- ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความต้องการของ
ผู้ประกอบการด้านอุตสาหกรรม 

- วิจัยและประเมินผลสหกิจศึกษา 
- ศึกษาวิจัยเพื่อทบทวนหลักสตูร วิเคราะห/์สังเคราะห์

เพื่อให้ข้อเสนอแนะ 

- รายงานผลการประเมินความพึง
พอใจในการใช้บัณฑิตของ
ผู้ประกอบการ ครอบคลุมการ
ประเมินความพึงพอใจต่อ
คุณลักษณะบณัฑติทั้ง 5 ด้าน 

- รายงานผลการวิจยั/บทความวิจัย 
- ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง

กับความคาดหวังของผู้เรียน 
- ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนทุกช้ันปี ในแต่ละปี

การศึกษา 
- ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปีท่ี 4 ที่มตี่อ

หลักสตูร 

- รายงานผลการประเมินความพึง
พอใจของผู้เรียน ในแต่ละปี
การศึกษา 

- รายงานผลการประเมินความพึง
พอใจของนักศึกษาช้ันปีท่ี 4 

- พัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการ
สอนวิจัย และบริการวิชาการ ให้
มีประสบการณ์จากการน าความรู้
ทางด้านวิทยาการข้อมูลและการ
วิเคราะหเ์ชิงลึก ไปปฏิบัติงาน
จริง 

- ส่งเสริมและสนับสนุนบุคลากรด้านการเรยีนการสอน
ให้ศึกษาต่อในระดับทีสู่งขึ้น 

- ส่งเสริมและสนับสนุนให้บุคลากรที่มีคุณสมบัตติาม
เกณฑ์เข้าสู่กระบวนการขอก าหนดต าแหน่งทาง
วิชาการ 

- ส่งเสริมและสนับสนุนให้บุคลากรเข้ารับการฝึกอบรม
ในหลักสูตรต่าง ๆ  

- ส่งเสริมการวิจยัเป็นทีม เพื่อให้เกดิการแลกเปลีย่น
เรียนรู้ประสบการณ์วิจัยจากนักวจิัยรุ่นเก่าไปสู่การบ่ม
เพาะนักวิจัยรุ่นใหม่  

- สนับสนุนให้บุคลากรสร้างสรรค์บริการวิชาการแก่
องค์กรภายนอก 

- จ านวนอาจารย์ที่มีคณุวุฒิสูงขึ้น 
- จ านวนอาจารย์ที่มตี าแหน่งทาง

วิชาการเพิ่มมากขึ้น 
- จ านวนบุคลากรที่เข้ารับการ

ฝึกอบรมหลักสตูรต่าง ๆ ทั้งที่จัด
ภายในและภายนอก 

- จ านวนงานวิจัยท่ีเผยแพร่หรือ
น าไปใช้ประโยชน์  

- จ านวนโครงการบริการวิชาการ 
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หมวดที่ 3. ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการและโครงสร้างของหลักสูตร 

 
1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ  
ระบการศึกษาเป็นแบบระบบทวิภาค  ตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2554 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน ท้ังนี้ข้ึนอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
     ไม่มี 

2. การด าเนินการหลักสูตร 

2.1  วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
         จัดการเรียนการสอนในเวลาราชการ และนอกราชการ คือ 
       -  วันจันทร์-วันศุกร์    ตั้งแต่เวลา 08.00-17.00 น.   
       -  วันเสาร์-วันอาทิตย์  ตั้งแต่เวลา 09.00-16.00 น. 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

2.2.1 ส าเร็จการศึกษาช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 6 หรือเทียบเท่า  หรือส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) จาก
สถาบันการศึกษาท่ีกระทรวงศึกษาธิการรับรองวิทยฐานะแล้ว 
 2.2.2 ส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) หรือเทียบเท่า หรือก าลังศึกษาระดับปริญญาตรี หรือส าเร็จ
การศึกษาระดับปรญิญาตรี จากสถาบันการศึกษาท่ีกระทรวงศึกษาธิการรับรองวิทยฐานะแล้ว โดยเปน็การเทียบโอนผลการเรียนตาม
หน่วยกิตเป็นรายบุคคล 

2.2.3  สภาพความเป็นนักศึกษาและสามารถปฏิบัตตินอยู่ในระเบียบของสถาบันฯ และสังคม 
2.2.4  เป็นผู้ที่มีสุขภาพพลานามัยสมบูรณ์ ท้ังร่างกายและจิตใจ  ไมเ่ป็นผู้มโีรคติดต่อร้ายแรง โรคที่สังคมรังเกียจ หรือติดยาเสพ

ติด  
2.2.5 มีคุณสมบัติอื่น ๆ ตามที่สถาบันฯ จะได้ประกาศให้ทราบเป็นปี ๆ ไป 

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  

นักศึกษาแรกเข้าบางคนมีพื ้นฐานอ่อนทางคณิตศาสตร์ และภาษาอังกฤษ เนื่องจากไม่ได้เรียนมาทางสายวิทยาศาสตร์ -
คณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา นักศึกษาท่ีมีพื้นฐานอ่อนทางภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตร์  ด้วยการจัดให้มีการเรียน

ปรับความรู้พื้นฐานวิชาภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตร์ ในภาคฤดูร้อนก่อนเริ่มภาคการศึกษาแรก 
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2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

จ านวนนักศึกษา 
ปีการศึกษา 

2566 2567 2568 2569 2570 
ช้ันปีท่ี 1 120 120 120 120 120 

ช้ันปีท่ี 2  110 110 110 110 
ช้ันปีท่ี 3 - - 105 105 105 

ช้ันปีท่ี 4 - - - 105 105 
รวมจ านวนนักศึกษา 120 230 335 440 440 

จ านวนบัณฑิตที่คาดว่าจะส าเร็จ
การศึกษา - - - 100 100 

หมายเหต  จ านวนนักศึกษาที่ออกกลางคันคิดในอัตราร้อยละ 10 
 

รายได้ 

ปี 2566 2567 2568 2569 2570 
ค่าหนว่ยกิต 12,474,000 19,764,000 22,356,000 22,356,000 22,356,000 
ค่าธรรมเนียม 1,260,000 1,830, 000  1,897,500 2,070, 000  2,070,000 
รวมรายได้ 13,734,000 21,594,500 24,253,500 24,426,000 24,426,000 

       รายจ่าย 
ปีงบประมาณ 2566 2567 2568 2569 2570 

ก. งบด าเนินการ      
ค่าใช้จ่ายบุคลากร 6,237,000 9,058,500 10,246,500 10,246,500 10,246,500 
ค่าใช้จ่ายด าเนินการ 5,775,000 8,387,500 9,487,500 9,487,500 9,487,500 

ทุนการศึกษา 594,000 792,000 792,000 792,000 792,000 
         รวม(ก) 12,606,000 18,238,000 20,526,000 02 ,526,000 20,526,000 

ข.งบลงทุน      
   ครุภัณฑ์ 1,100,000 1,100,000 1,100,000 1,100,000 1,100,000 
         รวม(ข) 1,100,000 1,100,000 1,100,000 1,100,000 1,100,000 
รวม(ก)+(ข) 13,706,000 19,338,000 21,626,000 21,626,000 21,626,000 

จ านวนนักศึกษา 210 305 345 345 345 
ค่าใช้จ่ายต่อหัว นศ. 65,267 63,403 62,684 62,684 62,684 

 
2.7 ระบบการศึกษา  

ตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วย การศึกษาในระดับปริญญาตรี 
 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 
เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  ระเบียบสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วย การเทียบรายวิชาและโอนหน่วยกิตเพือ่

เข้าศึกษาต่อ พ.ศ. 2552  และข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1 หลักสูตร  
3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร     ไม่น้อยกว่า          128   หน่วยกิต 

  3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  

(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า  33    หน่วยกิต 
1.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือสังคมศาสตร ์             3         หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร ์      6         หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาภาษา                    24       หน่วยกิต     

(2) หมวดวิชาเฉพาะ                    ไม่น้อยกว่า       89    หน่วยกิต 
 

2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐาน                   27        หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาบังคับสาขา                         34       หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาเลือกสาขา 

2.2.1 แผนสหกิจศึกษา                         21    หน่วยกิต 
2.2.2 แผนฝึกงานและท าโครงงาน                            24 หน่วยกิต 

2.4 วิชาประสบการณภ์าคสนาม 
2.3.1 แผนสหกิจศึกษา                                     7    หน่วยกิต 
2.3.2 แผนฝึกงานและท าโครงงาน                      4      หน่วยกิต    
 

 (3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า           6    หน่วยกิต 
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3.1.3 รายวิชา  

       1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 33        หน่วยกิต  
1.1 ) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือสังคมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า  3    หน่วยกิต 

         โดยให้เลือกเรียนจากรายวิชาดังต่อไปนี ้
 HUM-126 ศิลปะประเพณีนิยมไทย 

Thai Traditional Arts 
3(3-0-6) 

  HUM-127 จุดเปลีย่นโลก 
World's Great Turning Point 

3(3-0-6) 

  HUM-128 อยู่ได้ อยู่เป็น 
Live Well 

3(3-0-6) 

  HUM-129 ทราบศิลป ์
Knowing Master Arts 

3(3-0-6) 

  HUM-130
  

มีเงินไว้ ใช้เงินเป็น 
Having Money, Spending Money 

3(3-0-6) 

SOC-125 
 

การเตรียมความพร้อมสู่วิชาชีพ 
Career Preparation 

1(1-0-2) 

  SOC-126 
 

คนใจสิงห ์
Lion Heart People 

3(3-0-6) 

SOC-127 
 

รู้ทันการเมือง 
Political Awareness 

3(3-0-6) 

SOC-128 
 

กฎหมายสามญัประจ าบ้าน 
Live Life Laws 

3(3-0-6) 

SOC-129 
 

สังคมและวัฒนธรรมไทย 
Thai Society and Culture 

3(3-0-6) 

SOC-130 
 

ญี่ปุ่นปัจจุบัน 
Japan Today 

3(3-0-6) 

SOC-131 
 

สุดยอดการจัดการนวัตกรรมสมยัใหม ่
Innovative Solutions Management 

3(3-0-6) 

SOC-132 
 

อาเซียน-ญี่ปุ่นศึกษา  
Asean-Japanology 

3(3-0-6) 

SOC-133 
 

พ้นพิบัติสารพัดภัย 
Avoiding Natural Disasters Avoiding Natural Disasters 

3(3-0-6) 

SOC-134 
 

เปิดโลกไทย-นิจ ิ
Thai-Nichi Society 

3(3-0-6) 

SOC-135 
 

เท่าทันสื่อ 
Media Literacy 

3(3-0-6) 

SOC-136 
 

กินดีอยู่ด ี
Healthy living 

3(3-0-6) 
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SOC-137 
 

สตาร์ทอัพศึกษา 
Startup Studies 

3(3-0-6) 

SOC-138 
 

ท่องเทคโนโลย ี
Technology Tour 

3(3-0-6) 

 
1.3)  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า    6    หน่วยกิต 
MSC-112 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

Science and Technology 
  3(3-0-6) 

MSC-202 สถิติและความน่าจะเป็น 
Statistics and Probability 

  3(3-0-6) 

 
1.4)  กลุ่มวิชาภาษา         24   หน่วยกิต 
JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 1 

Business Japanese 1 
  3(3-0-6) 

JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 2 
Business Japanese 2 

  3(3-0-6) 

JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 3 
Business Japanese 3 

  3(3-0-6) 

JPN-202 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 4 
Business Japanese 4 

  3(3-0-6) 

JPN-301 
 

ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 5 
Business Japanese 4 

  3(3-0-6)  
 

ENL-111 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  
English for Communication  

  2(2-0-4) 

ENL-112 พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ 
English Language Skill Development 

  2(2-0-4) 

ENL-211 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 
English for Work 

  2(2-0-4) 

ENL-212 เตรียมพร้อมสอบ TOEIC 
TOEIC Preparation 

  3(3-0-6) 
 

 
  2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า      89    หน่วยกิต 

2.1)  กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน  27    หน่วยกิต 
INT-105 เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็ 

Internet Technolog 
  3(3-0-6) 

MSC-127 คณิตศาสตร์ ส าหรับเทคโนโลยีมลัติมีเดยี 
Mathematics for Multimedia Technology 

3(3-0-6) 

MTE-103 พื้นฐานการวาดภาพ 
Basic Drawing 

3(2-3-6) 
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MTE-106 เทคโนโลยีมลัติมเีดียเบื้องต้น 
Introduction to Multimedia Technology 

3(3-0-6) 

MTE-109 พื้นฐานการสรา้งแอนิเมชัน 
Fundamental of Creating Animation 

3(3-0-6) 

MTE-110 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมทางมัลติมีเดยี 
Fundamental of Multimedia Programming 

3(3-0-6) 

MTE-111 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
Object-Oriented Programming 

3(3-0-6) 

MTE-112 การออกแบบกราฟิกข้ันพ้ืนฐาน 
Fundamental of Graphic Design 

3(3-0-6) 

MTE-210 ระบบฐานข้อมลูทางมัลติมีเดีย 
Database System for Multimedia 

3(3-0-6) 

  
2.2) กลุ่มวชิาบังคับสาขา    34   หน่วยกิต 

MTE-204 การออกแบบส่วนตดิต่อและประสบการณ์ของผู้ใช้ 
User Experience and Interface Design 

3(3-0-6) 

MTE-206 การเลา่เรื่องเชิงสรา้งสรรค์ทางมัลติมีเดยี 
Creative Storytelling in Multimedia 

3(3-0-6) 

MTE-207 แอนิเมชั่น 3 มิติ 
3D Animation 

3(3-0-6) 

MTE-208 การออกแบบกราฟิกข้ันประยุกต ์
Applied Graphic Design 

3(3-0-6) 

MTE-209 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ์
Website design and development 

3(3-0-6) 

MTE-308 แอนิเมชั่น 3 มิติ ข้ันประยุกต ์
Applied 3D animation 

3(3-0-6) 

MTE-309 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที ่
Mobile Device Application Development 

3(3-0-6) 

MTE-310 การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน ์
Image Processing and Computer Vision 

3(3-0-6) 

MTE-311 การพัฒนาธุรกิจดิจิทลั 
Digital Business Development 

3(3-0-6) 

MTE-312 การพัฒนาเกม 
Game Application Development 

3(3-0-6) 

MTE-313 การผลิตงานวีดิทัศน์ในระบบดิจิทลั 
Digital Video Production 

3(3-0-6) 

MTE-490 โปรแกรมประยุกต์เพื่องานทางธุรกิจ 
Business Application Program  

1(0-3-2 ) 
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2.3)    กลุ่มวิชาเลือก 
2.3.1 )  แผนสหกิจศึกษา                                              21       หน่วยกิต 

2.3.2)  แผนฝึกงานและท าโครงงาน                                24        หน่วยกิต  
 

โดยให้เลือกเรยีนจากรายวิชาดังตอ่ไปนี้ 
MTE-418 การสร้างภาพจ าลองเสมือนจริง (VR/AR) 

Virtual and Augmented Reality 
3(3-0-6) 

MTE-433 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยมีัลติมีเดีย 1 
Special Topic in Multimedia Technology 1 

3(3-0-6) 

MTE-434 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยมีัลติมีเดีย 2 
Special Topic in Multimedia Technology 2 

3(3-0-6) 

MTE-439 การคิดเชิงสร้างสรรค์ในการออกแบบ 
Creative Conceptual Design 

3(3-0-6) 

MTE-450 การออกแบบอินโฟกราฟิก 
Infographic Design 

3(3-0-6) 

MTE-451 การปรับแต่งโทนสีส าหรับงานวีดโีอ 
Color Grading for VDO 

3(3-0-6) 

MTE-452 การออกแบบและวาดการต์ูนแนวญี่ปุ่น 
Japanese Cartoon Design and Drawing 

3(3-0-6) 

MTE-453 การสร้างสรรค์งานทางเทคโนโลยมีัลตมิีเดยี 
Multimedia Technology Creation 

3(3-0-6) 

MTE-459 การสร้างวิชวลเอฟเฟค 3 มิต ิ
Creating 3D Visual Effects 

3(3-0-6) 

MTE-460 การสร้างดนตรีและเสยีงประกอบ 
Creating Music and Sound Effects 

3(3-0-6) 

MTE-461 การออกแบบและพัฒนาตัวละคร 3 มิติ 
3D Character Design and Development 

3(3-0-6) 

MTE-462 การพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต ์
Applied Website Development 

3(3-0-6) 

MTE-463 การวาดภาพจิตรกรรมดิจิทัล 
Digital Painting 

3(3-0-6) 

MTE-464 การบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต 
Game and E-Sports Project Management 

3(3-0-6) 

MTE-465 การออกแบบกราฟิกงานอัตลักษณ์องค์กร 
Graphic Design for Corporate Identity 

3(3-0-6) 

MTE-466 การออกแบบกราฟิกงานโฆษณาและประชาสัมพันธ ์
Graphic Design for Advertising and Public Relations 

3(3-0-6) 

MTE-467 การออกแบบภาพกราฟิกเคลื่อนไหว 2 มิติ 
2D Motion Graphic Design 

3(3-0-6) 
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BIS-415 ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
Information Technology Entrepreneur 

3(3-0-6) 

DTM-201 การถ่ายภาพเพื่อการสื่อสาร 
Principle of Photography for Communication 

3(2-3-6) 

DTM-208 การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทลัสมยัใหม ่
Production of Modern Digital Printing Media 

3(3-0-6) 

DTM-231 เทคโนโลยีการผลติสื่อส าหรบัอีเวน้ท์ 
Introduction to Production Technology for Event 

3(3-0-6) 

DTM-301 การบริหารงานธุรกิจสื่อและการบนัเทิงแบบญี่ปุ่น 
Japanese Media and Entertainment Business Administration 

3(3-0-6) 

DTM-302 สื่อใหม่กับสังคม 
New Media and Society 

3(3-0-6) 

DTM-304 การตลาดดจิิทัล 
Digital Marketing 

3(3-0-6) 

DTM-413 เทคโนโลยีการผลติภาพยนตรโ์ฆษณาทางโทรทัศน ์
Production Technology for TV Commercial Movies 

3(2-3-6) 

DTM-425 การผลิตงานวีดีโอบนสื่อออนไลน ์
VDO Production for Online Media 

3(3-0-6) 

DTM-435 การถ่ายภาพเพื่องานโฆษณา 
Photography for Advertising 

3(3-0-6) 

ITE-411 การจัดการองค์ความรู ้
Knowledge Management 

3(3-0-6) 

ITE-428 การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ ์
Event-Driven Programming 

3(2-3-6) 

ITE-431 วิธีการวิจัย 
Research Methodology                                                                                             

3(3-0-6) 

ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (IoT) 
Internet of Things 

3(3-0-6) 

ITE-434 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบไฮบริด 
Hybrid Mobile Application Development 

3(3-0-6) 

  

               ทั้งนี้ นักศึกษาสามารถเลือกเรยีนรายวิชาในกลุม่วิชากิจกรรมเสรมิหลักสูตร หรือกลุ่มวิชาภาษาส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
โดยให้นับหน่วยกติรวมอยู่ในกลุ่มวิชาเลือกสาขา ดังนี ้

•  กลุ่มวิชากจิกรรมเสริมหลกัสูตร 
MTE-497 กิจกรรมเสริมหลักสตูรด้านเทคโนโลยีมลัตมิีเดยี 

Extra Curriculum Activity in Information Technology 
  3(3-0-10) 

• กลุ่มวชิาภาษาส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
JPN-428 ภาษาญี่ปุ่นฉบับคนไอที 

Japanese for Information Technology People 
  3(3-0-6) 
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ENL-424 ภาษาอังกฤษฉบับคนไอที 
English for Information Technology People 

  3(3-0-6) 

 

2.4)    วิชาประสบการณ์ภาคสนาม 
           2.4.1)  แผนสหกิจศึกษา                                          7     หน่วยกิต 

MTE-491 เตรียมสหกจิศึกษา  
Pre-cooperative Education 

  1(1-0-2) 

MTE-492 สหกิจศึกษา 
Co-operative Educatio 
 

6(0-40-10) 

                                         2.4.2)  แผนฝึกงานและท าโครงงาน                                4        หน่วยกิต 
MTE-493 ฝึกงานทางด้านเทคโนโลยมีัลติมีเดีย 

Multimedia Technology Practice 
1(0-40-10) 

MTE-494 โครงงานเทคโนโลยมีัลตมิีเดีย 1 
Multimedia Technology Project 1 

 1(0-3-2) 

MTE-495 โครงงานเทคโนโลยมีัลตมิีเดีย 2 
Multimedia Technology Project 2 

 2(0-6-3) 

            
              3)  หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า     6     หน่วยกิต 
           ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ที่เปดิสอนในสถาบนัเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น ทั้งนี้ให้อยู่ภายใต้เง่ือนไขวิชาที่ต้องศึกษามาก่อนด้วย 
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3.1.4 แผนการศึกษา  
           3.1.4.1 แผนการศึกษาส าหรับแผนสหกิจศึกษา 
 

ปีที ่1 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 1 3(3-0-6) 
ENL-111 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2(2-0-4) 
INT-105 เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต 3(3-0-6) 
MSC-127 คณิตศาสตร์ ส าหรับเทคโนโลยีมลัติมีเดยี 3(3-0-6) 
MTE-109 พื้นฐานการสรา้งแอนิเมชัน 3(3-0-6) 
MTE-110 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมทางมัลติมีเดยี 3(3-0-6) 

  รวม 17(17-0-34) 

 
ปีที ่1 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 2 3(3-0-6) 
ENL-112 พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ 2(2-0-4) 
MTE-103 พื้นฐานการวาดภาพ 3(2-3-6) 
MTE-106 เทคโนโลยีมลัติมเีดียเบื้องต้น 3(3-0-6) 
MTE-111 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(3-0-6) 
MTE-112 การออกแบบกราฟิกข้ันพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 

  รวม 17(16-3-40) 

 
ปีที ่2 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 3 3(3-0-6) 
ENL-211 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 2(2-0-4) 
MSC-112 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี 3(3-0-6) 
MTE-204 การออกแบบส่วนตดิต่อและประสบการณ์ของผู้ใช้ 3(3-0-6) 
MTE-206 การเลา่เรื่องเชิงสรา้งสรรค์ทางมัลติมีเดยี 3(3-0-6) 
MTE-209 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ์ 3(3-0-6) 
XXX-xxx มนุษยศาสตร์ หรือ สังคมศาสตร ์ 3(3-0-6) 

  รวม 20(20-0-40) 
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ปีที ่2 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-202 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 4 3(3-0-6) 
ENL-212 เตรียมพร้อมสอบ TOEIC 3(3-0-6) 
MSC-202 สถิติ และความน่าจะเป็น 3(3-0-6) 
MTE-207 แอนิเมชั่น 3 มิติ 3(3-0-6) 
MTE-208 การออกแบบกราฟิกข้ันประยุกต ์ 3(3-0-6) 
MTE-210 ระบบฐานข้อมลูทางมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 

  รวม 18(18-0-36) 

 
 

ปีที ่3 ภาคการศึกษาที ่1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-301 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 5 3(3-0-6) 
MTE-308 แอนิเมชั่น 3 มิติ ข้ันประยุกต ์ 3(3-0-6) 
MTE-309 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 
MTE-310 การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน ์ 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (1) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (2) 3(3-0-6) 

  รวม 18(18-0-36) 

 
ปีที ่3 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
MTE-311 การพัฒนาธุรกิจดิจิทลั 3(3-0-6) 
MTE-312 การพัฒนาเกม 3(3-0-6) 
MTE-313 การผลิตงานวีดิทัศน์ในระบบดิจิทลั 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (3) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (4) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกเสรี (1) 3(3-0-6) 

  รวม 18(18-0-36) 
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ปีที ่4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
MTE-490 โปรแกรมประยุกต์เพื่องานทางธุรกิจ 1(0-3-2) 
MTE-491 เตรียมสหกจิศึกษา 1(1-0-2) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (5) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (6) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (7) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกเสรี (2) 3(3-0-6) 

  รวม 14(13-3-28) 

 
ปีที ่4 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
MTE-492 สหกิจศึกษา 6(0-40-10) 
  รวม 6(0-40-10) 

 
 

3.1.4.2 แผนการศึกษาส าหรับนักศึกษาแผนฝึกงานและโครงงาน 
 

ปีที ่1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 1 3(3-0-6) 
ENL-111 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2(2-0-4) 
INT-105 เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต 3(3-0-6) 
MSC-127 คณิตศาสตร์ ส าหรับเทคโนโลยีมลัติมีเดยี 3(3-0-6) 
MTE-109 พื้นฐานการสรา้งแอนิเมชัน 3(3-0-6) 
MTE-110 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมทางมัลติมีเดยี 3(3-0-6) 

  รวม 17(17-0-34) 

 
ปีที ่1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 2 3(3-0-6) 
ENL-112 พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ 2(2-0-4) 
MTE-103 พื้นฐานการวาดภาพ 3(2-3-6) 
MTE-106 เทคโนโลยีมลัติมเีดียเบื้องต้น 3(3-0-6) 
MTE-111 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(3-0-6) 
MTE-112 การออกแบบกราฟิกข้ันพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 

  รวม 17(16-3-40) 
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ปีที ่2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 3 3(3-0-6) 
ENL-211 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 2(2-0-4) 
MSC-112 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี 3(3-0-6) 
MTE-204 การออกแบบส่วนตดิต่อและประสบการณ์ของผู้ใช้ 3(3-0-6) 
MTE-206 การเลา่เรื่องเชิงสรา้งสรรค์ทางมัลติมีเดยี 3(3-0-6) 
MTE-209 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ์ 3(3-0-6) 
XXX-xxx มนุษยศาสตร์ หรือ สังคมศาสตร ์ 3(3-0-6) 

 รวม 20(20-0-40) 

 
ปีที ่2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-202 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 4 3(3-0-6) 
ENL-212 เตรียมพร้อมสอบ TOEIC 3(3-0-6) 
MSC-202 สถิติ และความน่าจะเป็น 3(3-0-6) 
MTE-207 แอนิเมชั่น 3 มิติ 3(3-0-6) 
MTE-208 การออกแบบกราฟิกข้ันประยุกต ์ 3(3-0-6) 
MTE-210 ระบบฐานข้อมลูทางมัลติมีเดีย 3(3-0-6) 

  รวม 18(18-0-36) 

 
ปีที ่3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-301 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 5 3(3-0-6) 
MTE-308 แอนิเมชั่น 3 มิติ ข้ันประยุกต ์ 3(3-0-6) 
MTE-309 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 
MTE-310 การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน ์ 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (1) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (2) 3(3-0-6) 

  รวม 18(18-0-36) 
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ปีที ่3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

MTE-311 การพัฒนาธุรกิจดิจิทลั 3(3-0-6) 
MTE-312 การพัฒนาเกม 3(3-0-6) 
MTE-313 การผลิตงานวีดิทัศน์ในระบบดิจิทลั 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (3) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (4) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกเสรี (1) 3(3-0-6) 

  รวม 18(18-0-36) 

 
ปีที ่3 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

MTE-493 ฝึกงานทางด้านเทคโนโลยมีัลติมีเดีย 1(0-40-10) 

  รวม 1(0-40-10) 

 
ปีที ่4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
MTE-490 โปรแกรมประยุกต์เพื่องานทางธุรกิจ 1(0-3-2) 
MTE-494 โครงงานเทคโนโลยมีัลตมิีเดีย 1 1(0-3-2) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (5) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (6) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกเสรี (2) 3(3-0-6) 

  รวม 11(9-6-22) 

 
ปีที ่4 ภาคการศึกษาที ่2 

รหัสวชิา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

MTE-495 โครงงานเทคโนโลยมีัลตมิีเดีย 2 2(0-6-3) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (7) 3(3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (8) 3(3-0-6) 

  รวม 8(6-6-15) 

 
3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ข.) และตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับองค์ความรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิสาขา

เทคโนโลยีมัลติมีเดีย (ภาคผนวก ค.) ดูในภาคผนวก 
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3.2 ชื่อ ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 

3.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

ชื่อ – นามสกลุ คุณวุฒิ สาขาวิชา เลขประจ าตัวประชาชน 
1.นายนิติรัตน์ ตัณฑเวช 
(อาจารย์) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยรังสิต, 2550 
- บธ.บ. (การตลาด)  มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์, 2545 
 

3-1005-00354-XX-X 

2. นางสาวฐิติพร  
เลิศรตัน์เดชากุล 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์) 

- Ph.D. (Advanced Interdisciplinary Studies) The University of 
Tokyo, Japan, 2006 
- M.Eng. (Electronic Engineering) The University of Tokyo, 
Japan, 2003 
- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2543 

3-1006-02084-XX-X 

3.นายประมุข  บุญเสีย่ง 
(อาจารย์) 

- ปร.ด. (วิศวกรรมศาสตร์) สถาบนัเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2556 
- วท.ม. (วิศวกรรมศาสตร์) สถาบนัเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2551 
- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2547 

3-1104-01470-XX-X 

4.นางสาวอภิชญา  นิ้มคุ้มภัย 
(อาจารย์) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยรังสิต, 2551 
- บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, 2546 
 

3-1101-02348-XX-X 

5.นายภูวดล ศริิกองธรรม 
(อาจารย์) 

- วท.ม (วิศวกรรมเว็บ) มหาวิทยาลัยธุรกิจบณัฑติย์, 2555 
- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์แอนิเมช่ันและเกม) มหาวิทยาลัยธุรกิจ
บัณฑิตย์, 2552 
 

1-1014-01191-XX-X 
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3.2.2 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ชื่อ – นามสกลุ คุณวุฒิ สาขาวิชา เลขประจ าตัวประชาชน 
1.นายนิติรัตน์ ตัณฑเวช 
(อาจารย์) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยรังสิต, 2550 
- บธ.บ. (การตลาด)  มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์, 2545 
 

3-1005-00354-XX-X 

2. นางสาวฐิติพร  
เลิศรตัน์เดชากุล 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์) 

- Ph.D. (Advanced Interdisciplinary Studies) The University of 
Tokyo, Japan, 2006 
- M.Eng. (Electronic Engineering) The University of Tokyo, 
Japan, 2003 
- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2543 

3-1006-02084-XX-X 

3.นายประมุข  บุญเสีย่ง 
(อาจารย์) 

- ปร.ด. (วิศวกรรมศาสตร์) สถาบนัเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2556 
- วท.ม. (วิศวกรรมศาสตร์) สถาบนัเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2551 
- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2547 

3-1104-01470-XX-X 

4.นางสาวอภิชญา  นิ้มคุ้มภัย 
(อาจารย์) 

- วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยรังสิต, 2551 
- บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, 2546 
 

3-1101-02348-XX-X 

5.นายภูวดล ศริิกองธรรม 
(อาจารย์) 

- วท.ม (วิศวกรรมเว็บ) มหาวิทยาลัยธุรกิจบณัฑติย์, 2555 
- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์แอนิเมช่ันและเกม) มหาวิทยาลัยธุรกิจ
บัณฑิตย์, 2552 
 

1-1014-01191-XX-X 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 
จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง 

ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาสหกิจศึกษา ซึ่งจะจัดอยู่ในกลุ่มวิชาเลือกแต่ในทางปฏิบัติแล้วมีความต้องการให้นักศึกษาทุกคนลงทะเบียน
รายวิชานี้ เว้นแต่กรณีที่นักศึกษามีปัญหาไม่สามารถไปฝึกในรายวิชาสหกิจศึกษาก็จะเป็นการอนุโลมให้เรียนรายวิชาเลือกการฝึกงานและ
โครงงานแทนสหกิจศึกษาได้ 

4.1. ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 

(1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 
(2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อน าไปแก้ปัญหาโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 
(3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
(4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถานประกอบการได้ 
(5) มีความสามารถในการสื่อสาร น าเสนอข้อมูล แสดงความคิดเห็น กล้าแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ 
    ในงานได้ 
 

4.2 ช่วงเวลา  
  สหกิจศึกษา    ภาคการศึกษาที่ 2 ของช้ันปีท่ี 4 
  ฝึกงาน          ภาคการศึกษาฤดูร้อนของช้ันปีท่ี 3 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 
ตามข้อก าหนดในคู่มือการท าโครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 

5.1 ค าอธิบายโดยย่อ  
โครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1 เป็นการท าโครงงานปฏิบัติเพื่อการวิเคราะห์และออกแบบระบบงานทางด้านเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย เพื่อใช้งานทางธุรกิจต่างๆ ที่น่าสนใจ และได้รับความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษา โดยมุ่งเน้นให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์
ปัญหาเพื่อจัดท าเป็นข้อก าหนดรายละเอียดซอฟต์แวร์ (Software Specification) ที่สามารถน าไปสู่การสร้างระบบมัลติมีเดียในแขนงที่
ตนเองสนใจและสามารถประยุกต์ใช้กับธุรกิจได้  

โครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2 โครงงานปฏิบัติเพื่อการสร้างซอฟต์แวร์ของระบบงานทางด้านมัลติมีเดียที่ได้วิเคราะห์และ
ออกแบบไว้แล้ว โดยเน้นให้นักศึกษาสามารถใช้เครื่องมือในการพัฒนาระบบมัลติมีเดียในแขนงต่างๆ  และต้องมีการสอบปากเปล่าโดย
คณะกรรมการพิจารณาโครงงาน 

5.2 ผลการเรียนรู้  
นักศึกษาสามารถท างานเป็นทีม มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื ่องมือ โปรแกรมในการท าโครงงาน โครงงานสามารถเป็น

ต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 
5.3 ช่วงเวลา 

ภาคการศึกษาที่ 1 - 2 ของช้ันปีท่ี 4 
5.4 จ านวนหน่วยกิต 

3 หน่วยกิต 
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5.5 การเตรียมการ  
เตรียมข้อมูลของโครงงาน ศึกษาความเป็นไปได้ ความต้องการของผู้ใช้ จัดเตรียมเครื่องมือและซอฟท์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนา มี

การก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา การรายงานความก้าวหน้า จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานและมี
ตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล  
ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษา โดยอาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจาก

รายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา น าเสนอผลงานและสาธิตการท างานของระบบที่ได้พัฒนาขึ้นมา โดยโครงงาน
ดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในเบื้องต้น โดยเฉพาะการท างานหลักของซอฟท์แวร์ โดยการจัดสอบการน าเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต ่ากวา่ 
3 คน 

หมวดที่ 4. ผลการเรียนรู้ และกลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
ระบุลักษณะพิเศษของนักศึกษาท่ีนอกเหนือไปจากความคาดหวังโดยทั่วๆ ไปท่ีสถาบันฯ คณะ หรือภาควิชา พยายามพัฒนาให้มีขึ้น

ในตัวของนักศึกษาหลักสูตรนี้ เช่น บัณฑิตซึ่งมีความสามารถพิเศษเฉพาะในการแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ มีความสามารถในความเป็น
ผู้น าอย่างโดดเด่น หรือมีความมุ่งมั่นในการให้บริการสาธารณะ หรือมีทักษะทางเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับสูง ในแต่ละคุณลักษณะดังกลา่ว 
ช้ีให้เห็นถึงกลยุทธ์การสอนและกิจกรรมนักศึกษาที่จะใช้ในการพัฒนาคุณลักษณะเหล่านั้น 

 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนกัศึกษา 

(1) มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ  การสอดแทรกในวิชาเรียนที่เกี่ยวข้องกับจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เช่น การใช้สินค้ามีลิขสทิธ์ิ ไม่ลอกเลียนแบบผลงานผู้อื่น 
การประกอบวิชาชีพท่ีค านึงถึงผลกระทบต่อสังคม 

(2) มีความรู้พื้นฐานในศาสตร์ที่เกีย่วข้องทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏบิัติ
อยู่ในเกณฑ์ดี สามารถประยุกตไ์ดอ้ย่างเหมาะสมในการประกอบ
วิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง 

การมอบหมายงานในวิชาที่ต้องอาศัยความรู้ทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
มาประกอบการด าเนินงาน 

(3) มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้เทคโนโลยีใหม่ และมีความสามารถแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง  

การมอบหมายงานที่ต้องศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และการน าเสนอ
ผลงานท่ีได้ศึกษา การท ากิจกรรมที่แสดงออกถึงความคิดสรา้งสรรค์ 
เช่น การน าเสนอผลิตภัณฑ์ ช้ินงาน โครงงานแนวใหม่ 

(4) คิดเป็น ท าเป็น และเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้อยา่งเป็นระบบและ
เหมาะสม 

การมอบหมายงานท่ีเป็นโครงงาน เป็นระบบครบวงจร  
การท ากิจกรรมที่ต้องมีการจัดสรรงาน คน และเวลา 

(5) มีความสามารถท างานร่วมกับผู้อื่น มีทักษะการบริหารจัดการและ
ท างานเป็นหมู่คณะ 

การท างานเป็นทีม การปฏิบัติการ การท าโครงงานในวิชาเรียน 
กิจกรรมนอกหลักสูตรที่ท างานเป็นหมู่คณะ 

(6) มีสามารถตดิต่อสื่อสารกับผู้อืน่ได้เป็นอยา่งดี สามารถน าเสนอ
ข้อมูลและรายงานได้ด ี

การน าเสนอผลงานที่ได้ศึกษา การน าเสนอผลิตภัณฑ์ ชิ้นงาน หรือ
โครงงานแนวใหม่ 

(7) มีความสามารถในการใช้ภาษาไทย ภาษาอังกฤษและภาษาญี่ปุ่น 
ในการสื่อสารได้ด ี

การท ากิจกรรมที่มีการสื่อสารโดยใช้เทคโนโลยี เช่น การรับส่ง
ข้อความผ่านไปรษณีย์อิเล ็กทรอนิกส์ ด ้วยภาษาญี ่ป ุ ่น และ
ภาษาอังกฤษ 

(8) มีความสามารถวิเคราะห์ระบบงานและกระบวนการทางธุรกิจ 
ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงเทคโนโลยสีารสนเทศให้ตรง
ตามความต้องการ 

มอบหมายงานที ่ต ้องม ีการว ิเคราะห ์ระบบ ท  าความเข ้าใจ
กระบวนการธุรกิจ หรือน าเทคโนโลยีมาใช้ให้เหมาะสมกับงาน โดย
ใช้กรณีศึกษาจากสถานประกอบการจริง 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
2.1ผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    1.ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 

  1) ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  1.1 มีคุณธรรม จริยธรรม มีความซื่อสัตยส์ุจรติ  
  1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลามีความรับผิดชอบต่อตนเอง และผู้อื่น 
  1.3 สุภาพอ่อนน้อม มีน ้าใจ 

2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
2.1 มีกฎกติกาเพื่อสร้างวินัย และพฤติกรรมทีดีในทุกรายวิชา เช่น การเข้าเรียนตรงเวลา การเข้าเรียนอย่างสม ่าเสมอ 
พฤติกรรมระหว่างเรียน การมีส่วนร่วมในช้ันเรียน เป็นต้น  

  2.2 ผู้สอนประพฤติตนเป็นแบบอย่างที่ดี ให้ความส าคัญและปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมให้แก่นักศึกษา 
3) วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
3.1 ประเมินผลจากพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาตามกฎที่วางไว ้เช่น การตรงต่อเวลา การเข้าเรียน  
การส่งงาน การมสี่วนร่วมในช้ันเรยีน เป็นต้น 
3.2 ประเมินจากสัมฤทธิผลการเรยีนและการท ากิจกรรมของนักศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับ 

 
    2. ด้านความรู ้

  1) ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
  1.1 มีความรู้และทักษะตามกลุ่มวิชาที่ศึกษา และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

หรือการท างานได้ 
1.2 มีความตระหนักรู้ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มวิชาที่ศึกษา 
2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
2.1 บูรณาการวิธีการสอนที่มีความหลากหลายเพื่อสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 

  2.2 เน้นการเรียนการสอนโดยการฝึกปฏิบัติ และยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
  2.3 จัดบรรยายพิเศษโดยเชิญวิทยากรที่มีความเชี่ยวชาญในสาขานั้นๆ  

3) วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
3.1 ประเมินผลจากการทดสอบยอ่ย สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 
3.2 ประเมินผลจากพฤติกรรม/การปฏิบัติ เช่น การสอบสนทนา การสอบสมัภาษณ์ เป็นต้น 
3.3 ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย เช่น รายงาน การบ้าน เป็นต้น 

    3. ด้านทักษะทางปัญญา 
  1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
  1.1 มีกระบวนการคิดมีวิจารณญาณ สามารถแก้ปัญหาและตัดสินใจอย่างมีเหตุผล 

1.2 มีทักษะการแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
1.3 รู้เท่าทันและสามารถปรับตัวเข้ากับการเปลี่ยนแปลงของโลก 
2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
2.1 ใช้กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการคิด วิเคราะห์ และใช้เหตุผล เช่น การอภิปรายกลุ่ม การค้นคว้าและ
น าเสนอผลงาน เป็นต้น 

  2.2 ศึกษาและวิเคราะห์กรณีศึกษา การศึกษาในสถานท่ีหรือสถานการณ์จริง 
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2.3 จัดบรรยายพิเศษเกี่ยวกับวิธีคิด การท างาน และแนวทางการแก้ไขปัญหาอย่างมีหลักการและเหตุผล โดยอาจารย์
ภายในหรือผู้เช่ียวชาญจากภายนอก 
3) วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
3.1 ประเมินผลจากการทดสอบ 
3.2 ประเมินผลจากพฤติกรรมผู้เรยีน เช่น การแสดงความคิดเห็น การโตเ้ถียง เป็นต้น 
3.3 ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย เช่น รายงาน การบ้าน เป็นต้น 

    4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1.1 เคารพความเสมอภาค เคารพสิทธิของผู้อื่น 
1.2 ตระหนักรู้ และส านึกถึงประโยชน์ของส่วนรวม ดูแลรักษาสมบัติของส่วนรวม 
2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.1 ใช้กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการท างานเป็นกลุ่ม 

  2.2 ศึกษาและวิเคราะห์กรณีศึกษา  
3) วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
3.1 ประเมินผลจากการท างานเปน็กลุ่ม 
3.2 ใช้ผลประเมินตนเองและผู้อื่นของนักศึกษา 
3.3 ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย 
3.4 ประเมินผลจากพฤติกรรมผู้เรยีน 

    5. ด้านทักษะในการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น รวบรวม วิเคราะห์ และน าเสนอข้อมูลได้อย่างมีประสทิธิภาพและใช้ข้อมูลอย่าง
รู้เท่าทัน 
1.2 เลือกใช้ภาษาในการสื่อสารที่เหมาะสมกับผู้ฟัง และสถานการณ์ 
2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2.1 ฝึกให้ค้นคว้าหาข้อมูลจากระบบสารสนเทศ และการค้นคว้าด้วยตนเองในรูปแบบต่างๆ 

  2.2 ฝึกให้ศึกษา วิเคราะห์/สังเคราะห์ข้อมูล แล้วน าเสนอผลงานด้วยตนเองในรูปแบบต่างๆ 
2.3 ส่งเสริมการใช้ประโยชน์จากอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อพัฒนาศักยภาพของนักศึกษา  
3) วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
3.1 ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย 
3.2 ประเมินผลจากการน าเสนอ 
3.3 ประเมินผลจากการทดสอบ 
3.4 ใช้ผลประเมินตยเองและผู้อื่นของนักศึกษา 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum mapping) 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุม่ของวิชามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และภาษา 

 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสมัพันธ ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 5.1 5.2 
กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์             

HUM-125 ศิลปะการใช้ชีวิต ○ ● ○  ● ○ ●  ○ ○ ○  ○ 
HUM-126 ศิลปะประเพณีนิยมไทย ○ ● ●  ● ○   ○  ●   
HUM-127 จุดเปลี่ยนโลก ○  ●   ● ○ ○ ○ ●     
HUM-128 อยู่ได้ อยู่เป็น ○  ● ●  ● ○ ●  ○ ●    
HUM-129 ทราบศิลป ์ ○  ●   ●   ○   ○   

HUM-130 มีเงินไว้ ใช้เงินเป็น ○  ● ○  ● ○ ● ○ ○ ○ ○ ○  
กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์             

SOC-125 เตรียมความพร้อมสู่วิชาชีพ ○  ● ○  ● ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
SOC-126 คนใจสิงห์  ●  ● ○  ● ○  ● ○ ○ ○ ○ ○ ○ 
SOC-127 รู้ทันการเมือง  ●  ●   ● ○  ●  ○ ○ ●   
SOC-128 กฎหมายสามัญประจ าบ้าน  ●  ●   ● ○  ●    ●  ●   
SOC-129 สังคมและวัฒนธรรมไทย ○  ● ○  ● ○     ○   
SOC-130 ญี่ปุ่นปัจจุบัน ○  ●   ● ○   ○     
SOC-131 สุดยอดการจัดการนวัตกรรมสมัยใหม ่ ○  ●   ● ○  ○ ○ ○ ○ ○  

SOC-132 อาเซียน-ญี่ปุ่นศึกษา ○  ●   ● ○   ○   ○  
SOC-133 พ้นพิบัติสารพัดภัย ○  ●   ● ○ ● ○  ○ ○ ○  
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รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสมัพันธ ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยี 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 5.1 5.2 
SOC-134 เปิดโลกไทย-นิจ ิ ○  ● ○  ● ○     ○   

SOC-135 เท่าทันสื่อ ○  ●   ● ○  ● ● ○ ○ ○ ●  
SOC-136 กินดีอยู่ด ี ○  ●   ● ○  ●  ○   ○  
SOC-137 สตาร์ทอัพศึกษา ○  ●   ● ○ ○ ○ ○  ○ ○  
SOC-138 ท่องเทคโนโลย ี ○  ●   ●  ○  ●  ●   ●  
กลุ่มวชิาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์             
MSC-112 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี ○  ●   ● ○   ● ○ ○ ○  ●  ● 
MSC-202 สถิติและความน่าจะเปน็ ○  ●   ● ○   ● ○ ○ ○  ●  ● 
กลุ่มวชิาภาษา             
ENL-111 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ○  ●   ●   ○  ○    ● 
ENL-112 พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ ○  ●   ●   ○  ○    ● 
ENL-211 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน ○  ●   ● ○  ●  ○    ● 
ENL-212 เตรียมพร้อมสอบ TOEIC ○  ●   ●         ● 
JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 1 ○  ● ○  ●     ○    ● 
JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 2 ○  ● ○  ●     ○    ● 
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 3 ○  ● ○  ●     ○    ● 
JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 4 ○  ● ○  ●  ○   ○  ○  ● 
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 5 ○  ● ○  ●  ○   ○  ○  ● 
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หมวดที่ 5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
ระบบการให้คะแนนใช้ระบบตัวเลขโดยเทียบกับระดับคะแนน (Grade) และแต้มคะแนน (Grade Point)  ดังนี ้

          ระดับคะแนน              ความหมาย    แต้ม 

  A   ดีเยี่ยม  (Excellent)    4.0 
  B+   ดีมาก (Very Good)    3.5 
  B   ดี (Good)     3.0 
  C+   ค่อนข้างดี (Fairly Good)    2.5 
  C   พอใช้ (Fair)     2.0 
  D+   ผ่าน-อ่อน (Poor)     1.5 
  D   ผ่าน-อ่อนมาก (Very Poor)               1.0 
  F   ตก (Fail)                  0 
  I   การวัดผลยังไม่สมบูรณ์ (Incomplete) 
  W   การถอนรายวิชาโดยได้รับอนุญาต (Withdrawal) 

S    พอใจ (Satisfactory)  
U    ไม่พอใจ (Unsatisfactory)  
Re   การลงทะเบยีนซ ้า (Regrade) 

 

ทั้งนี้ส าหรับการส าเร็จการศึกษาและรายละเอียดอื่นๆ ให้เป็นไปตามระเบียบสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วย การศึกษาใน
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 

 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
ให้ก าหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู ้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบการประกันคุณภาพภายในของ

สถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องท าความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และน าไปด าเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้อง
สามารถตรวจสอบได้ 

การทวนสอบในระดับรายวิชาด าเนินการโดยให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในรายวิชาที่นักศึกษาเรียนเมื่อสิ้นสุดการ
เรียนการสอนในภาคการศึกษานั้น ๆ(ในระบบทะเบียนของสถาบัน)  มอีาจารย์ประจ าหลักสูตรและ/หรือประธานหลักสตูรพิจารณาความ
เหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน  

การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษาด าเนินการทวนสอบ
มาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

 
2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา เน้นการท าวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของ
บัณฑิตและสหกิจศึกษา ท่ีท าอย่างต่อเนื่องและน าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบ
วงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตร โดยการวิจัยอาจจะท าด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

(1)  ภาวะการณ์ได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของระยะเวลาในการหางานท า 
ต าแหน่งงานท่ีตรงกับสาขา ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ 
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(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม เพื่อประเมินความพึงพอใจใน
บัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีท่ี 1 ปีท่ี 5 เป็นต้น 

(3)  การประเมินต าแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
(4)  การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม 

และสมบัติด้านอื่น ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้าศึกษาเพ่ือปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษาน้ัน ๆ 
(5)  การประเมินจากนักศึกษาเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืน ๆ 

ที่ก าหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับ
หลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

(6)  ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อมของนักศึกษาในการ
เรียน และคุณสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา 

(7)   ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ซึ่ง อาทิ (ก) จ านวนเทคโนโลยีสารสนเทศที่ออกแบบและติดตั้งใช้งาน     (ข)
จ านวนโปรแกรมที่พัฒนาและน าไปใช้งานหรือวางขาย, (ค) จ านวนรางวัลทางวิชาชีพ,  (ง) จ านวนกิจกรรมด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อสังคมและประเทศชาติ 

 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

3.1 นักศึกษาทีมีสิทธ์ิได้รับปริญญา ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังต่อไปนี้ 
 3.1.1 เรียนครบหน่วยกิต และรายวิชาตามที่สถาบันก าหนดไว้ในหลักสูตร 
 3.1.2 มีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตร ไม่ต ่ากว่า 2.00 
 3.1.3 ใช้เวลาการศึกษาไม่เกิน 8 ปี ตามความที่ระบุไว้ตามระเบียบสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วย การศึกษาในระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2549 
 3.1.4 ไม่มีพันธะด้านหนี้สินใด ๆ กับสถาบัน 

3.2 นกัศึกษาที่มีสิทธิ์แสดงความจ านงขอส าเร็จการศึกษา ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนดังนี้ 
 3.2.1 เป็นนักศึกษาภาคการศึกษาสุดท้ายที่ลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 
 3.2.2 ผ่านกิจกรรมภาคบังคับ ตามเกณฑ์ที่สถาบันก าหนด 
 3.2.3 ให้นักศึกษาที่มีคุณสมบัติครบถ้วนตามที่ระบุ ไว้ในข้อ 3.2.1 และ 3.2.2 ยื่นค าร้องแสดง ความจ านงขอส าเร็จการศึกษา

ต่อส่วนทะเบียนและประเมินผล ภายในระยะเวลาที่สถาบัน ก าหนด มิฉะนั้นอาจไม่ได้รับการพิจารณาเสนอช่ือต่อสภา
สถาบันเพื่ออนุมัติให้ปริญญา ในภาคการศึกษานั้น 
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หมวดที่ 6. การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครแูก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของสถาบัน คณะตลอดจนในหลักสตูรที่

สอน 
(2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจัยการบริการวิชาการอย่าง

ต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ  การประชุมทาง
วิชาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ  

 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจัยการบริการวิชาการอย่าง

ต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการ
ทั้งในประเทศและต่างประเทศ  

(2) การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่นๆ 
(1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม 
(2) มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาที่สังกัด 
(3) ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพ 
(4) จัดสรรงบประมาณภายในหรือภายนอกส าหรับการท าวิจัย 
(5) จัดสรรให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่างๆ ของคณะ 
(6) จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่างๆ ของคณะ 
 

 

 
หมวดที่ 7. การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 
1. การก ากับมาตรฐาน 
        ☒ มีการบริหารจัดการหลกัสูตรใหเ้ป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานหลักสตูรที่ประกาศใช้และตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติหรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชาตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรยีนการสอนในหลักสตูร  
        อื่น ๆ (ระบุ) ................................................................................................................. 
 
        ในการบริหารหลักสตูร จะมีคณะกรรมการประจ าหลักสูตร อันประกอบด้วย ประธานหลักสูตรหรือหัวหน้าภาคเป็นประธาน และ
อาจารย์ประจ าหลักสตูรเป็นกรรมการ โดยมีคณบดีหรือรองคณบดีที่ได้รับมอบหมายเป็นผู้ก ากับดูแลและคอยให้ค าแนะน า ตลอดจน
ก าหนดนโยบายปฏิบตัิให้แก่คณะกรรมการประจ าหลักสูตร คณะกรรมการประจ าหลักสูตรจะวางแผนการจัดการเรยีนการสอนร่วมกับ
อาจารยผ์ู้สอน ท าการติดตามและรวบรวมข้อมลู ส าหรับใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรโดยการท าทุกปีอย่างต่อเนื่อง 
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เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

1.พัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยโดยอาจารย์
และนักศึกษาสามารถก้าวทันหรือเป็นผู้น า
ในการสร้างองค์ความรู ้ใหม่ๆทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. กระตุ ้นให้นักศึกษาเกิดความใฝ่รู ้ มี
แนวทางการเร ียนท ี ่สร ้างทั้ งความรู้
ความสามารถในวิชาการวิชาชีพท่ีทันสมัย 

3. ตรวจสอบและปรับปรุงหลักสูตรให้มี
คุณภาพมาตรฐาน 

4. มีการประเมินมาตรฐานของหลักสูตร
อย่างสม ่าเสมอ 

1. จัดให้หลักสูตรสอดคล้องกับมาตรฐาน
หลักสูตรวิชาชีพระดับสากลเช่น ACM 
IS2009 

2. ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยโดยมกีาร
พิจารณาปรับปรุงหลักสูตรทุกๆ 4 ปี 

3. จัดแนวทางการเรียนในวิชาเรียนให้มี
ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และมี
แนวทางการเรียนหรือกิจกรรมประจ า
วิชาให้นักศึกษาได้ศ ึกษาความร ู ้ที่
ทันสมัยด้วยตนเอง 

4. ก าหนดให้อาจารย์ที่สอนมีคุณวุฒิไม่
ต  ่ ากว ่ าปร ิญญาโทหร ือ เป ็นผ ู ้ มี
ประสบการณ ์หลายป ี  ม ีจ  านวน
คณาจารย์ประจ าไม่น้อยกว่าเกณฑ์
มาตรฐาน 

5. สนับสนุนให้อาจารย์ผู ้สอนเป็นผู้น า
ทางวิชาการและหรือเป็นผู้เชี่ยวชาญ
ทางวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หรือในด้านที่เกี่ยวข้อง 

6. ส่งเสริมอาจารย์ประจ าหลักสูตรให้ไป
ด ูงานในหล ักส ูตรหร ือว ิชาการที่
เกี่ยวข้อง ท้ังในและต่างประเทศ 

7. มี ก า ร ป ร ะ เ ม ิ น ห ล ั ก ส ู ต ร โ ด ย
คณะกรรมการประจ าหลักสูตรทุกปี
และผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกอย่างน้อย
ทุก 4 ปี  

8. จัดท าฐานข้อมูลทางด้านนักศึกษา 
อาจารย ์  อ ุปกรณ์ เคร ื ่องม ือว ิจัย 
ง บ ป ร ะ ม า ณ  ค ว า ม ร ่ ว ม ม ื อ กั บ
ต่างประเทศ ผลงานทางวิชาการทุกปี
การศ ึกษาเพ ื ่อเป ็นข ้อม ูล ในการ
ประเมินของคณะกรรมการ 

- หล ักส ูตรท ี ่สามารถอ ้างอ ิงกับ
มาตรฐานสากลด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ มีความทันสมัยและมี
การปรับปรุงสม ่าเสมอ 

- จ านวนวิชาเรียนที่มีภาคปฏิบัติและ
วิชาเรียนที่มีแนวทางให้นักศึกษาได้
ศึกษาค้นคว้าความรู ้ใหม่ได้ด ้วย
ตนเอง 

- จ  านวนและรายช ื ่อคณาจารย์
ประจ า ประวัติอาจารย์ด้านคณุวุฒิ 
ประสบการณ์และการพัฒนาอบรม
ของอาจารย์ 

- จ านวนบุคลากรผู ้สนับสนุนการ
เรียนรู ้และบันทึกกิจกรรมในการ
สนับสนุนการเรียนรู้ 

- ผลการประเมินการเรียนการสอน 
อาจารย์ผู้สอน ครูปฏิบัติการและ
ผู้ช่วยสอนโดยนักศึกษา 

- ประเม ินผลโดยคณะกรรมการ
หลักสูตรและอาจารย์ภายในคณะฯ
ทุกป ี

- ประเม ินผลโดยคณะกรรมการ
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ทุกๆ 4 ปี  

- ประเม ินผลโดยบัณฑิตผู ้ส  าเร็จ
การศึกษาทุกๆ 2 ปี  
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9. ประเมินความพึงพอใจของหลักสูตร
และการเรียนการสอน โดยบัณฑิตที่
ส าเร็จการศึกษา 

 
2. บัณฑิต 

☒ คุณภาพบัณฑติเป็นไปตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติโดยพิจารณาจากผลลพัธ์การเรียนรู ้

☒ บัณฑติมีงานท าหรือประกอบอาชีพอิสระ 

☒ ผลงานวิจยัของนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษา 

☒ อื่น ๆ (ระบุ) ............................................................ 
(1) จัดอบรมสัมมนา เพื่อพัฒนานกัศึกษาได้ทันต่อวิทยาการสมัยใหม่ 
(2) มีการศึกษาข้อมูลตลาดแรงงานเพื่อผลิตบัณฑติให้สอดคล้องกับความต้องการ 
(3) มีการติดตามประเมินผล ความพึงพอใจของบัณฑิตและผู้ใช้บัณฑิตตอย่างต่อเนื่อง 
(4) กิจกรรมของนักศึกษาในหลักสูตรทีไ่ด้มสี่วนร่วมในการพัฒนาสงัคม 
 

3. นักศึกษา 
☒ การรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

☒ มีการควบคมุการดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษา 

☒ มีกระบวนการหรือแสดงผลการด าเนินงาน (การคงอยู่ การส าเรจ็การศึกษา ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของ 
     นักศึกษา) 
 อื่น ๆ (ระบุ) ............................................................. 
 

       3.1 การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา 
            3.1.1 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ และอื่น ๆ แก่นักศึกษา  
         คณะมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาที่มีปัญหาในการเรียนสามารถปรึกษา 
กับอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได้ โดยอาจารย์ของคณะทุกคนจะต้องท าหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษา และ       
ทุกคนต้องก าหนดชั่วโมงให้ค าปรึกษา (Office Hours) เพื ่อให้นักศึกษาเข้าปรึกษาได้ นอกจากนี้ ต้องมีที ่ปรึกษากิจกรรมเพื่อให้        
ค าปรึกษาแนะน าในการจัดท ากิจกรรมแก่นักศึกษา 
 
            3.1.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา 
                   กรณีที่นักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใด สามารถยื่นค าร้องขอดูกระดาษค าตอบในการสอบ        
ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ในแต่ละรายวิชาได้ภายในระยะเวลาหนึ ่งหลังการสอบเป็นไปตาม ข้อบั งคับ      
สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่นว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 
 
            3.1.3 ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต  

(1) จัดอบรมสัมมนา เพื่อพัฒนานกัศึกษาได้ทันต่อวิทยาการสมัยใหม่ 
(2) มีการศึกษาข้อมูลตลาดแรงงานเพื่อผลิตบัณฑติให้สอดคล้องกับความต้องการ 
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(3) มีการติดตามประเมินผล ความพึงพอใจของบัณฑิตและผู้ใช้บัณฑิตตอย่างต่อเนื่อง 
(4) กิจกรรมของนักศึกษาในหลักสูตรทีไ่ด้มสี่วนร่วมในการพัฒนาสงัคม 

 
4. อาจารย์ 

☒ มีการบริหารและพัฒนาอาจารย์ตั้งแตร่ะบบการรับอาจารย์ใหม่ 

☒ มีกลไกการคดัเลือกอาจารย์ที่เหมาะสม โปร่งใส 

☒ อาจารย์ในหลักสตูรมคีุณสมบตัิที่เหมาะสมและเพียงพอ มีความรู้ ความเช่ียวชาญทางสาขาวิชาและมีความก้าวหน้าในการ 
     ผลิตผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง 

☒ อื่น ๆ (ระบุ) ............................................................. 
 

         4.1 การรับอาจารย์ใหม ่
(1) อาจารย์ประจ าต้องมีคุณวุฒิเปน็ไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสตูร ระดับปริญญาตรี  
    พ.ศ. 2558 
(2) มีความเข้าใจถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตร 
(3) มีความรู้ มีทักษะในการจดัการเรียนการสอนและการประเมินผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาและมีประสบการณ์ท าวิจยัหรือ 
    ประสบการณ์ประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาที่สอน 
 

        4.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การตดิตามและทบทวนหลักสูตร  
               คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการสอน ประเมินผลและให้        
ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเตรียมไว้ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่
จะท าให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 
 
        4.3 คณาจารย์ที่สอนบางเวลาและคณาจารย์พิเศษ  
             สัดส่วนอาจารย์ต่อนักศึกษาเต็มเวลาเทียบเท่า ให้เป็นไปตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถานศึกษา
ระดับอุดมศึกษา สกอ. ส าหรับอาจารย์พิเศษถือว่ามีความส าคัญมาก เพราะจะเป็นผู้ถ่ายทอดประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติมาให้กับ
นักศึกษา 
 
5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  
      มีการบริหารจัดการหลักสตูรให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างต่อเนื่อง เช่น 

☒ มีการออกแบบหลักสตูร ควบคุม ก ากับการจัดท ารายวิชาต่าง ๆ ให้มีเนื้อหาที่ทันสมัย 

☒ มีการวางระบบผูส้อนและกระบวนการจัดการเรยีนการสอนในแต่ละรายวิชา 

☒ มีการประเมินผูเ้รียน ก ากับใหม้ีการประเมินตามสภาพจริง มีวิธีการประเมินท่ีหลากหลายการจดักจิกรรมการเรียนการสอน 

☒ มีผลการด าเนินงานหลักสตูรตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
 อื่น ๆ (ระบุ)............................................................................................................. 
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6. สิ่งสนับสนนุการเรียนรู้ 
☒ มีระบบการด าเนินงานของภาควิชา คณะ สถาบัน เพื่อความพรอ้มของสิ่งสนับสนุนการเรยีนรู้ทั้งความพร้อมทางกายภาพ 

               และความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีและสิ่งอ านวยความสะดวกหรือทรัพยากรที่เอื้อตอ่การเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมของ 
               อาจารย์ประจ าหลักสตูร 

☒ มีจ านวนสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่เพียงพอและเหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน 

☒ มีการด าเนินการปรับปรุงจากผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุนการเรยีนรู ้
  
         6.1 ใช้สถานท่ีและอุปกรณ์การสอนของสถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น  
               ส าหรับอาคารเรียนเป็นอาคารเรยีนรวมสูง 7 ช้ัน 1 อาคาร อาคารสูง 6 ช้ัน 1 อาคาร และอาคารอ านวยการและห้องสมดุสงู 
6 ช้ัน ประกอบด้วยห้องบรรยายพร้อมโสตทัศนูปกรณ์ นอกจากนี้ยังประกอบไปด้วยสิ่งอ านวยความสะดวกส าหรับนักศึกษาในหลักสูตร 
อาทิ ศูนย์คอมพิวเตอร์และห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ นอกจากอาคารเรยีนแล้วยังมี ห้องประชุม ศูนย์เรียนรู้ภาษาและห้องสมุดสถาบนั
ยังได้มโีครงการก่อสร้างอาคารเรยีนรวมสูง 7 ช้ัน อีก 1 อาคาร และก่อสร้างอาคารศูนย์กีฬา ประกอบด้วย สนามฟตุซอล บาสเกตบอล 
และกีฬาในรม่อีก 1 อาคาร 
 
          6.2 ห้องสมุด  
               ห้องสมุดของสถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น มีทรัพยากรสารนิเทศท่ีเกี่ยวข้องด้านระบบสารสนเทศธุรกิจ และสาขาอ่ืน ๆ ที่
สถาบันเปิดสอน เพื่อให้บริการ ประกอบด้วย 
             

            รายการ รายละเอียด จ านวน 

หนังสือฉบับพิมพ์ - ภาษาไทย 
- ภาษาอังกฤษ 
- ภาษาญี่ปุ่น 

6,000 
4,000 

3,  00  

เล่ม 

วารสาร/นิตยสารฉบับพิมพ ์ - วารสารภาษาไทย 
- ภาษาอังกฤษ 
- ภาษาญี่ปุ่น 

130 
30 
20 

ช่ือเรื่อง 

หนังสือพิมพ ์ - หนังสือพิมพ์ภาษาไทย 
- หนังสือพิมพ์ภาษาอังกฤษ 
- หนังสือพิมพ์ภาษาญี่ปุ่น  

10 
3 
2 

ฉบับ 
ฉบับ 
ฉบับ 

สื่ออ่ืนๆ ได้แกโ่สตทัศน์และสื่ออิเลก็ทรอนิกส ์ 1,000 รายการ 
 
              นอกจากน้ีนักศึกษาของสถาบันฯ ยังสามารถใช้บริการห้องสมุดของสมาคมส่งเสรมิเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุ่น) ซึ่งมีหนังสือและ
สื่อการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับหลักสตูรประมาณ 10,000 รายการ ตั้งอยู่ท่ี ซอยพัฒนาการ 18 ถนนพัฒนาการ แขวงเขตสวนหลวง 
กรุงเทพมหานคร ได้อีกด้วย 

(1) บริการยมืระหว่างห้องสมุด  
    ให้บริการยืม/ขอส าเนาเอกสารระหว่างห้องสมดุ สถาบันอุดมศึกษาท้ังของรัฐและเอกชน และหน่วยงานที่ให้ความรู้ 

ด้านวิชาการ 
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(2) บริการสืบค้นสารนิเทศ  
    ให้บริการสืบค้นทรัพยากรสารนิเทศท่ีมีอยู่ในห้องสมุดสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญีปุ่่น และสมาคมส่งเสรมิเทคโนโลยี  

(ไทย-ญี่ปุ่น) ด้วยคอมพิวเตอร์ระบบเชื่อมตรงกับฐานข้อมูล (OPAC-Online Public Access Catalog) 

(3) การสืบค้นข้อมลูจากแหล่งข้อมูลอืน่ ๆ ผ่านเครือข่าย Internet  
 
            6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
              สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่ส าคัญของสาขาระบบสารสนเทศ คือเครื่องมืออุปกรณ์ห้องปฏิบัติการ คอมพิวเตอร์ และ
ซอฟท์แวร์ระบบสารสนเทศ เนื่องจากเป็นหลักสูตรที่ต้องเตรียมความพร้อมให้แก่บัณฑิตส่วนใหญ่ในการท างานจริงในวงการเทคโนโลยี
สารสนเทศ จึงมีความจ าเป็นที่นักศึกษาต้องมีประสบการณ์การใช้งานเครื่องมือ อุปกรณ์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ใหเ้กิดความเข้าใจ
หลักการ วิธีการใช้งานท่ีถูกต้อง และมีทักษะในการใช้งานจริง รวมทั้งการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศท้ังห้องสมุดและอินเทอร์เนต็ และสื่อ
การสอนส าเรจ็รูป เช่น วีดิทัศน์วิชาการ โปรแกรมการค านวณ รวมถงึสื่อประกอบการสอนที่จัดเตรียมโดยผูส้อน ดังนั้นต้องมีทรัพยากร
ขั้นต ่าเพื่อจัดการเรยีนการสอน ดังนี้ 

(1) มีห้องเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณ์ที่ทันสมยัเอื้อให้คณาจารย์สามารถปฏิบตัิงานสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(2) มีห้องปฏิบัติการที่มีความพร้อมทั้งวัสดุอุปกรณ์ เครื่องคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และระบบซอฟต์แวร์ที่ 

สอดคล้องกับสาขาวิชาที่เปิดสอนอย่างพอเพียงต่อการเรียนการสอน รวมถึงห้องปฏิบัติการส าหรับการท าโครงงาน โดยมีการบริหาร
จัดการอย่างเป็นระบบ  

(3) ต้องมีเจ้าหน้าที่สนับสนุนดูแลสื่อการเรียนการสอน อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ และซอฟต์แวร์ที่ใช้ประกอบการสอนที่พร้อม 
ใช้ปฏิบัติงาน 

(4) มีห้องสมุดหรือแหล่งความรู้และสิ่งอ านวยความสะดวกในการสบืค้นความรูผ้่านระบบอิเล็กทรอนกิส์ ตลอดจนมีหนังสือ  
ต าราและวารสารในสาขาวิชาที่เปดิสอนทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้องในจ านวนที่เหมาะสม  

(5) มีเครื่องมืออุปกรณ์ประกอบการเรยีนวิชาปฏิบัติการระหว่างการเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ ตอ่จ านวนนักศึกษาใน 
อัตราส่วน เป็นอย่างน้อย 1:2  

(6) มีเครื่องคอมพิวเตอร์ประกอบการเรยีนวิชาปฏิบัติการระหว่างการเรยีนการสอนในวิชาปฏิบัติการ ต่อจ านวนนักศึกษาใน 
อัตราส่วน เป็นอย่างน้อย 1:1  

(7) มีห้องคอมพิวเตอร์เปิดให้บริการแก่นักศึกษานอกเวลาเรียนใหส้ามารถเข้าใช้ได้ไมต่ ่ากว่า 8 ช่ัวโมงต่อวัน โดยมีปริมาณ 
จ านวนคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม  

(8) มีโปรแกรมที่ถูกต้องตามกฎหมายติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอร์ทกุเครื่อง เครื่องคอมพิวเตอร์ควรมกีารปรับเปลี่ยนรุ่นใหม่ 
อย่างสม ่าเสมอทุก ๆ 5 ป ี

(9) อาจารย์มีเครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง 
 

         6.4 การประเมินความเพยีงพอของทรัพยากร 
              มีการประเมินความเพยีงพอของทรัพยากรตามข้อก าหนดข้างต้นโดย 

- จัดท าแบบส ารวจความต้องการจากนักศึกษาในใช้ทรัพยากรสนับสนนุการเรยีนการสอน 
- จัดประชุมระดมความคิดเห็นจากอาจารยผ์ู้ใช้ทรัพยากรการเรียนการสอน 
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         6.5 การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
              บุคคลากรสายสนับสนนุควรมีวุฒิปรญิญาตรีที่เกี่ยวข้องกบัภาระงานท่ีรบัผิดชอบ และมีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ หรือ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
         6.6 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน  
              (1) มีการพัฒนาอาจารย์ให้มีพัฒนาการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ในธุรกิจและอุตสาหกรรมด้านระบบ
สารสนเทศและคอมพิวเตอร์หรือสาขาท่ีเกี่ยวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบูรณาการ เพื่อส่งเสรมิการสอนอย่างต่อเนื่อง รวมทั้งสนับสนุน
ให้อาจารย์มผีลงานวิจยัที่สามารถตีพิมพ์ในระดับนานาชาติเพิ่มขึ้น โดยอาจร่วมมือกับอาจารย์ต่างสาขาหรือต่างสถาบัน การสนับสนุน
สามารถท าได้ในรูปของการให้ค่าเดินทางไปเสนอผลงานทางวิชาการ ตีพิมพ์ใน Proceedings และ Journals รวมทั้งการอาจลดภาระ
งานสอนให้เหมาะกบัเวลาที่ใช้เพื่อเพิ่มพูนความรู้ และการท าวิจัย 
               (2) ในกรณีที่อาจารยไ์ม่ถนัดในการเพิ่มพูนความรู้โดยผา่นการท าวิจัยได้ หน่วยงานอาจสนับสนุนให้อาจารย์เข้าร่วมงานกับ
ภาคอุตสาหกรรมหรือธุรกิจในช่วงปิดภาคการศึกษา เพ่ือให้อาจารย์ได้มีประสบการณจ์ริงในการพัฒนาแนวคิด หรือพัฒนาผลิตภัณฑ์ทาง
ระบบสารสนเทศ วิธีในข้อนี้ควรด าเนินการเมื่อข้อ 4 ข้างต้นไม่สามารถท าได ้
               (3) บุคลากรต้องเข้าใจโครงสร้างและธรรมชาติของหลักสูตร และจะต้องสามารถบริการให้อาจารยส์ามารถใช้สื่อการสอนได้
อย่างสะดวก ซึ่งจ าเป็นต้องให้มีการฝึกอบรมเฉพาะทาง เช่น การเตรยีมห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในวิชาที่มีการฝึกปฏิบตัิ 
 
7. การก าหนดตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) มีทั้งหมดจ านวน 12 ตัวบ่งช้ีดังนี้ 
   มีการก าหนดดัชนีบ่งช้ีผลการด าเนินงานดังน้ี 

(1) อาจารย์ประจ าหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงาน
หลักสตูร 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ .2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ หรือ มาตรฐานคณุวุฒิสาขา/
สาขาวิชา  

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา ตามแบบ มคอ .3 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 
(4) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการด าเนินการของประสบการณ์ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาค

การศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 
(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ .7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา  
(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ .3 อย่างน้อยร้อยละ 25 ชาที่ของรายวิ

เปิดสอนในแตล่ะปีการศึกษา 
(7) มีการพัฒนา /ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรอืการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการ

ด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ .7 ปทีี่ผ่านมา 
(8) อาจารย์ใหม่ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการเรยีนการสอน 
(9) อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพฒันาทางวิชาการ และ /หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง  
(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน ได้รับการพัฒนาวิชาการ และ /หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี  
(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย /บัณฑิตใหม่ที่มตี่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0  
(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต ็็ม 5.0  
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ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ  
เพื่อการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอน และเกณฑ์การประเมินประจ าปี  

ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย ปีการศึกษา 

ปีที่1 ปีที2่ ปีที3่ ปีที4่ ปีที5่ 
1. อาจารย์ประจ าหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน 

ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสตูร 
X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
แห่งชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอยีดของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตาม
แบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างนอ้ยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุก
รายวิชา 

X X X X X 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการด าเนินการของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลัง
สิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนใหค้รบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลัง
สิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่ก าหนดในมคอ.3 
และมคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแตล่ะปีการศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรอื การประเมินผล
การเรยีนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปีท่ีแล้ว 

 X X X X 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการเรยีนการ
สอน 

X X X X X 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพฒันาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละ
หนึ่งครั้ง 

X X X X X 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ไดร้ับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อป ี

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มตี่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่
น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนน
เต็ม 5.0 

    X 

 

สถาบันอุดมศึกษาอาจก าหนดตัวบ่งช้ีเพิ่มเติม ให้สอดคล้องกับพันธกิจและวัตถุประสงค์ของสถาบันฯ หรือก าหนดเป้าหมายการ
ด าเนินงานที่สูงขึ้น เพื่อการยกระดับมาตรฐานของตนเอง โดยก าหนดไว้ในรายละเอียดของหลักสูตรสถาบันอุดมศึกษาที่จะได้รับการ
รับรองมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ต้องมีผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งช้ี
ทั ้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื ่อง 2 ปีการศึกษาเพื่อติดตามการด าเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งนี ้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการ
ด าเนินงานตามข้อ 1-5 และอย่างน้อยร้อยละ 80 ของตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงานท่ีระบุไว้ในแต่ละปี 
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หมวดที่ 8. กระบวนการประเมินและปรับปรุงหลักสูตร 

 
 1.การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
กระบวนการที่จะใช้ในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตร์ที่วางแผนไว้เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนนั้น พิจารณาจากตัว

ผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนในทุกๆ หัวข้อว่ามีความเข้าใจหรือไม่ โดยอาจประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกต
พฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การตอบค าถามของนักศึกษาในชั้นเรียน ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลจากที่กล่าว
ข้างต้นแล้ว ก็ควรจะสามารถประเมินเบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจหรือไม่ หากวิธีการที่ใช้ไม่สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ ก็จะต้อง
มีการปรับเปลี่ยนวิธีสอน 

การทดสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรยีน จะสามารถช้ีได้ว่าผู้เรียนมีความเข้าใจหรือไม่ในเนื้อหาท่ีไดส้อนไป หากพบว่า
มีปัญหาก็จะต้องมีการด าเนินการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาสต่อไป 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
ให้นักศึกษาได้มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน ทั้งด้านทักษะกลยุทธ์การสอน การตรงต่อเวลา การชี้แจง

เป้าหมาย วัตถุประสงค์รายวิชา ช้ีแจงเกณฑ์การประเมินผลรายวิชา และการใช้สื่อการสอนในทุกรายวิชา 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นจะกระท า เมื่อนักศึกษาเรียนอยู่ช้ันปีที่ 4 และอาจต้องออกปฏิบัติงานในรายวิชา สหกิจ

ศึกษา เป็นเวลา 4 เดือนซึ่งจะเป็นช่วงเวลาที่อาจารย์จะไปนิเทศนักศึกษา ตลอดจนติดตามประเมินความรู้ของนักศึกษาว่า สามารถ
ปฏิบัติงานได้หรือไม่ มีความรับผิดชอบ และยังอ่อนด้อยในด้านใด ซึ่งจะมีการรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเพื่อการปรับปรุงและพัฒนา
หลักสูตร ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการการจัดการเรียนการสอนทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา อีกทั้งประเมินจากการรายงานผล
การด าเนินงานของหลักสูตร 

 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน โดยคณะกรรมการประเมินที่ได้รับการแต่งตั้งจาก
สถาบันฯ 

 
4. การทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธก์ารสอน 

จากการรวบรวมข้อมูล จะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม และในแต่ละรายวิชา กรณีที่พบปัญหา
ของรายวิชาก็สามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการปรับปรุงย่อย ในการปรับปรุงย่อยนั้นควรท าได้
ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น จะกระท าทุก 4 ปี ทั้งนี้เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้อง
กับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2554 
 

เพื่อให้การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรีของสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่นเป็นไปด้วยความเรียบร้อย อาศัยอ านาจตามความ
ในมาตรา 34 (2) แห่งพระราชบัญญัติสถาบันอุดมศึกษาเอกชน พ.ศ. 2546 สภาสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ในการประชุมครั้งท่ี 35-
1/2554 เมื่อวันพฤหัสบดีที่ 6 มกราคม พ.ศ.2554 มีมติให้ออกข้อบังคับไว้ดังต่อไปนี ้

ข้อ 1 ข้อบังคับนี้เรียกว่า “ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554”   
ข้อ 2 ข้อบังคับนี้ใช้บังคับตั้งแต่ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา  2554 เป็นต้นไป      
ข้อ 3 ให้ยกเลิกข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2549  
ข้อ 4 ในข้อบังคับนี้ เว้นแต่จะมีข้อความให้เห็นเป็นอย่างอื่น 

 ”สถาบัน” หมายถึง สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น   
 ”คณะ” หมายถึง คณะที่นักศึกษาสังกัดอยู่ 
 ”อธิการบดี” หมายถึง อธิการบดีสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
 ”รองอธิการบดี” หมายถึง รองอธิการบดีสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น  
 ”คณบดี ” หมายถึง คณบดีของคณะที่นักศึกษาสังกัดอยู่ 
 ”ประธานหลักสูตร ” หมายถึง ประธานหลักสูตรของสาขาท่ีนักศึกษาสังกัดอยู่ 
 ”อาจารย์” หมายถึง คณาจารย์ของสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น  
 ”หลักสูตร” หมายถึง หน่วยงานท่ีรับผิดชอบหลักสูตรสาขาวิชาเอกท่ีนักศึกษาสังกัดอยู่ 
 ”นักศึกษา” หมายถึง ผู้ที่ข้ึนทะเบียนเข้าศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรีของสถาบัน 

ข้อ 5 ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการตามข้อบังคับนี้ และมีอ านาจออกประกาศ ค าสั่ง หรือก าหนดแนวทางปฏิบัติ เพื่อให้
ด าเนินงานเป็นไปด้วยความเรียบร้อย และบรรลุผลตามเจตนารมณ์ของข้อบังคับนี้ 

 
หมวดที ่1 

ระบบการศึกษา 
 

ข้อ 6 ระบบการศึกษา 
สถาบันจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค แบ่งเวลาการศึกษาในหนึ่งปีการศึกษาออกเป็น  2 ภาคการศึกษา คือ ภาค

การศึกษาที่ 1 และภาคการศึกษาที่ 2 มีระยะเวลาในแต่ละภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และอาจมีภาคการศึกษาฤดูร้อนต่อ
จากภาคการศึกษาที่ 2 ได้ โดยมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ โดยให้เพิ่มชั่วโมงการศึกษาในแต่ละวิชาให้เท่ากับภาค
การศึกษาปกติ      

ข้อ 7 "หน่วยกิต" หมายถึง หน่วยท่ีแสดงปริมาณการศึกษา ซึ่งสถาบันจัดให้แก่นักศึกษา  
7.1 วิชาที่ใช้เวลาบรรยาย 15 ช่ัวโมง/ภาคการศึกษา มีค่าเป็น 1 หน่วยกิต  

 

ภาคผนวก ก. 
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7.2 วิชาที่ใช้เวลาปฏิบัติทดลอง 30-45 ชั่วโมง/ภาคการศึกษา มีค่าเป็น 1 หน่วยกิต ยกเว้นบางวิชาอาจจะ
ก าหนดเวลาให้เป็นอย่างอ่ืนได้ตามความเหมาะสม 

7.3 การฝึกงาน ฝึกภาคสนาม หรือการฝึกอ่ืน ๆ ปกติใช้เวลา ไม่น้อยกว่า 45 ช่ัวโมง ตลอดหนึ่งภาคการศึกษาหรือ
เทียบเท่า ให้นับเป็น 1 หน่วยกิต 

7.4 การค้นคว้าอิสระ เป็นการศึกษาที่นักศึกษาต้องศึกษา หรือวิเคราะห์ด้วยตนเองเป็นหลักโดยมีอาจารย์ประจ า
รายวิชาเป็นผู้ให้ค าปรึกษา ใช้เวลาไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมง ตลอดหนึ่งภาคการศึกษาหรือเทียบเท่า ทั้งในห้องปฏิบัติการและนอก
ห้องเรียน ให้นับเป็น 1 หน่วยกิต 

7.5 การท าโครงงานหรือกิจกรรมเรียนอื่นใดที่ได้รับมอบหมาย ที่ใช้เวลาท าโครงงานหรือกิจกรรมนั้นไม่น้อยกว่า 
45 ช่ัวโมงต่อภาคการศึกษา ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต 

 
หมวดที ่2 

คุณสมบัติของผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษา 
 

ข้อ 8 ผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีของสถาบัน ต้องมีลักษณะและคุณสมบัติดังต่อไปนี้  
8.1 ไม่เป็นผู้ที่เป็นโรคติดต่ออย่างร้ายแรง โรคสังคมรังเกียจ และโรคที่จะเบียดเบียนหรือขัดขวางการศึกษา  
8.2 ไม่เป็นผู้ที่มีความประพฤติเสื่อมเสียอย่างร้ายแรง หรือถูกคัดช่ือออก หรือถูกไล่ออกจากสถาบันการศึกษาเดมิ

และจะต้องเป็นผู้มีคุณสมบัติอย่างหนึ่งอย่างใดดังต่อไปนี้  
8.2.1 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หรือ

ประกาศนียบัตรอื่นที่กระทรวงศึกษาธิการเทียบเท่า ส าหรับผู้ส าเร็จการศึกษาหลักสูตรอนุปริญญา (ปวส. หรือ ปวท.) หรือประกาศนีย
บัตรอื่นที่กระทรวงศึกษาธิการเทียบเท่ามาสมัครเข้าศึกษาต่อหลักสูตรปริญญาตรีของสถาบัน จะได้รับพิจารณา ยกเว้นหรือเทียบโอน
หน่วยกิตของรายวิชาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรของสถาบัน  

8.2.2 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาขั้นปริญญาตรีสาขาวิชาใดสาขาวิชาหนึ่งจากสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่นและ
สมัครเข้าศึกษาเพ่ือรับปริญญาตรีในสาขาวิชาอื่น 

8.2.3 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาขั้นปริญญาตรีจากสถาบันอุดมศึกษาทั้งในและต่างประเทศ ซึ่งส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษารับรองและสมัครเข้าศึกษาเพ่ือรับปริญญาตรีในสาขาวิชาใดสาขาวิชาหนึ่ง  

8.2.4 เป็นผู้ที ่ยังไม่ส าเร็จการศึกษาแต่พ้นสภาพนักศึกษาด้วยสาเหตุอื ่น ยกเว้นสาเหตุทางวินัยจาก
สถาบันอุดมศึกษาอื่นในระยะเวลาไม่เกิน 5 ปี สามารถสมัครเข้าศึกษาต่อหลักสูตรปริญญาตรีและน าหน่วยกิตที่ได้ศึกษาจาก
สถาบันอุดมศึกษาอื่นมาเทียบโอนได้ แต่หากพ้นสภาพนักศึกษาเป็นระยะเวลาเกิน 5 ปี จะไม่สามารถน าหน่วยกิตที่ได้ศึกษาจาก
สถาบันอุดมศึกษาอ่ืนมาเทียบโอนได้ ยกเว้นได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการเทียบโอนของสถาบัน 

 
หมวดที ่3 

การคัดเลือกเข้าเป็นนักศกึษา 
 
ข้อ 9 การคัดเลือกผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษาเป็นไปตามประกาศการคัดเลือกเพื่อเข้าศึกษาในสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ซึ่ง

สถาบันจะประกาศให้ทราบเป็นคราว ๆ ไป 
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หมวดที ่4 

การขึ้นทะเบียนนักศกึษาและการลงทะเบียนเรียน 
 
ข้อ 10 การขึ้นทะเบียนนักศึกษา  

10.1 ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกเข้าเป็นนักศึกษา จะต้องขึ้นทะเบียนนักศึกษาด้วยตนเองตามวันเวลาและสถานที่  
ตามที่สถาบันก าหนด  

10.2 ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกเข้าเป็นนักศึกษาจะมีสถานภาพเป็นนักศึกษาของสถาบันต่อเมื่อได้ท าการขึ้นทะเบียน
และลงทะเบียนโดยได้ช าระเงินค่าข้ึนทะเบียนและลงทะเบียนเรียบร้อยแล้ว 

10.3  ส าหรับภาคการศึกษาแรกที่เข้าเป็นนักศึกษาในสถาบัน จะต้องลงทะเบียนเรียนวิชาต่าง ๆ พร้อมกับการขึ้น
ทะเบียนนักศึกษา  

10.4 ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกเข้าเป็นนักศึกษาที่ไม่อาจขึ้นทะเบียนนักศึกษาตามวันเวลาที่ก าหนดจะต้องแจ้ง
เหตุขัดข้องให้งานรับสมัครนักศึกษาของทางสถาบันทราบล่วงหน้าเป็นลายลักษณ์อักษรก่อนวันขึ้นทะเบียนนักศึกษามิฉะนั้นจะถือว่า
สละสิทธ์ิ  

10.5 ผู้ที่เคยเป็นนักศึกษาของสถาบันสามารถขอกลับเข้ามาศึกษาใหม่ได้ โดยข้อปฏิบัติต่าง ๆ ให้เป็นไปตาม
ประกาศของสถาบัน 

ข้อ 11 การลงทะเบียนเรียน  
11.1 สถาบันจะจัดให้มีการลงทะเบียนเรียนวิชาต่าง ๆ ในแต่ละภาคการศึกษาให้เสร็จสิ ้นก่อนวันเปิดภาค

การศึกษานั้น ๆ  
11.2 ในกรณีมีเหตุอันสมควร  สถาบันอาจประกาศปิดวิชาใดวิชาหนึ่ง หรือจ ากัดจ านวนนักศึกษาที่ลงทะเบียน

เรียนวิชาใดวิชาหนึ่งก็ได้ การประกาศปิดวิชาบางวิชาที่มีนักศึกษาลงทะเบียนเรียนไปแล้ว จะต้องกระท าภายในเจ็ดวันแรกของภาค
การศึกษาปกติหรือสามวันแรกของภาคการศึกษาฤดูร้อน และคืนค่าหน่วยกิตเต็มจ านวน 

11.3 จ านวนหน่วยกิตท่ีนักศึกษาจะลงทะเบียนเรียนให้กระท าตามเกณฑ์ต่อไปนี้  
11.4 นักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรีในแต่ละภาคการศึกษาปกติของปีการศึกษา ไม่ต ่ากว่า 9 หน่วยกิตและไม่เกิน 

22 หน่วยกิต นักศึกษารอพินิจต้องลงทะเบียนเรียนไม่ต ่ากว่า 9 หน่วยกิต และไม่เกิน 16 หน่วยกิต ส าหรับภาคการศึกษาฤดูร้อน 
นักศึกษาลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 

11.5 นักศึกษาทุกหลักสูตรอาจลงทะเบียนเรียนสูงหรือต ่ากว่าหน่วยกิตที่ก าหนดไว้ตามข้อ 11.3.1โดยได้รับการ
อนุมัติจากคณบดี 

11.6 การลงทะเบียนเรียนแต่ละวิชาในแต่ละภาคการศึกษาจะต้องไม่มีเวลาเรียนและเวลาสอบตรงกัน 
11.7 การลงทะเบียนเรียนวิชาต่าง ๆ ที่จัดให้มีวิชาพื้นฐานความรู้มาก่อน (Prerequisite)  นักศึกษาจะ ต้อง

ลงทะเบียนเรียนและสอบผ่านวิชาพื้นความรู้ (Prerequisite) ส าหรับวิชานั้น ๆ  
11.8 นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียน ตามวัน เวลา สถานที่ พร้อมทั้งช าระค่าหน่วยกิตและค่าธรรมเนียมต่าง ๆ 

ตามที่ สถาบันก าหนด ในกรณีที่นักศึกษาไม่ได้ลงทะเบียนเรียนไว้ นักศึกษาสามารถลงทะเบียนเรียนล่าช้าได้ ภายในสองสัปดาห์แรกนับ
จากวันเปิดภาคการศึกษาของภาคการศึกษาปกติ และภายในหนึ่งสัปดาห์แรกของภาคฤดูร้อน โดยต้องช าระค่าลงทะเบียนล่าช้าตามที่
สถาบันก าหนด 
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11.9 กรณีที่นักศึกษาไม่ได้ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาใด (ยกเว้นภาคการศึกษาฤดูร้อน) จะต้องยื่นค าร้อง
ขอลาพักการศึกษาเพื่อรักษาสถานภาพนักศึกษาต่องานทะเบียนนักศึกษา พร้อมทั้งช าระnภาคการศึกษาจนกว่าจะพ้นสถานภาพ
นักศึกษามิฉะนั้นจะถูกจ าหน่ายช่ือออกจากทะเบียนนักศึกษา 

11.10 การลงทะเบียนเรียนวิชาเป็นพิเศษ  โดยไม่นับหน่วยกิตรวมในจ านวนหน่วยกิตตามหลักสูตร (Audit) มี
หลักเกณฑ์ดังต่อไปนี้  

11.10.1 ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรียนวิชาเป็นพิเศษ โดยไม่นับหน่วยกิต (Audit) ได้โดยต้องได้รับอนุมตัิ
จากคณบดีคณะที่นักศึกษาสังกัดและช าระค่าหน่วยกิตตามปกติ  

11.10.2 การลงทะเบียนเรียนวิชาเป็นพิเศษโดยไม่นับหน่วยกิต ไม่บังคับให้สอบและไม่มีผลการเรียนการ
บันทึกรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนเป็นพิเศษในช่องผลการเรียนจะบันทึกสัญลักษณ์ "NC" เฉพาะผู้ที่มีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
ของเวลาเรียนทั้งหมดของวิชานั้น     

11.10.3 สถาบันอาจอนุมัติให้บุคคลภายนอกลงทะเบียนเรียนวิชาเป็นพิเศษ เมื่อได้รับอนุมัติจากคณบดี
พิจารณารับสมัครเข้าเป็นนักศึกษาพิเศษ 

11.11 การลงทะเบียนเรียนเพื่อปรับคะแนนเฉลี่ยสะสม สามารถลงทะเบียนเรียนซ ้าในวิชาที่เคยสอบ ได้แล้ว หรือ
วิชาใหม่ท้ังในหลักสูตรของคณะที่นักศึกษาสังกัดหรือวิชาที่สถาบันเปิดสอนเพื่อปรับคะแนนเฉลี่ยสะสมได้ 

11.12 การบันทึกผลการศึกษาและคิดคะแนนเฉลีย่สะสมของรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนซ า้ ตามข้อ 11.9 ให้เป็นไป
ตามประกาศของสถาบัน 

11.13 ในกรณีที่นักศึกษาไม่ลงทะเบียนเรียนตามข้อบังคับนี้ ให้คณบดีพิจารณาอนุมัติเป็นกรณี ๆ ไป 
 

หมวดที ่5 
การเทียบวิชาและโอนหน่วยกิต 

 
ข้อ 12  สถาบันอาจเปิดรับนักศึกษาเทียบโอนหน่วยกิตในบางหลักสูตรได้ ทั้งนี้ เพื่อศึกษาต่อหรือการขอศึกษาปริญญาที่สอง 

ซึ่งสถาบันจะประกาศให้ทราบเป็นคราว ๆ ไป โดยนักศึกษาที่ผ่านการคัดเลือกเข้ามาจะสามารถเทียบวิชาเรียนและโอนหน่วยกิตจาก
การศึกษาในระบบการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย   

 12.1 การเทียบวิชาและโอนหน่วยกิตจากการศึกษาในระบบ 
การเทียบวิชาและโอนหน่วยกิตต้องเป็นไปตามหลักเกณฑ์ต่อไปนี้  

12.1.1 คุณสมบัติของนักศึกษาท่ีขอเทียบโอน 
(1) กรณีเทียบโอนรายวิชาและหน่วยกิตมาศึกษาต่อ ต้องเป็นหรือเคยเป็น         
นักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอื ่นซึ ่งส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษารับรอง หรือ

สถาบันอุดมศึกษาจากต่างประเทศท่ีส านักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนรับรอง 
(2) การเทียบโอนวิชาและหน่วยกิตเพื่อขอศึกษาปริญญาที่สอง ต้องส าเร็จการศึกษาระดับ

ปริญญาตรีหรือเทียบเท่าจากสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น หรือสถาบันอุดมศึกษาอื่นซึ่งส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษารับรอง 
หรือสถาบันอุดมศึกษาจากต่างประเทศท่ีส านักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนรับรอง 

12.1.2 การเทียบโอนหน่วยกิตให้ใช้เกณฑ์ดังนี้  
(1) ประธานหลักสูตรที่นักศึกษาขอเทียบโอนเข้ามาศึกษาต่อจะเป็นผู้พิจารณารายละเอียดวชิา 

หรือทดสอบ เพื่อเทียบโอนหน่วยกิต ตามประกาศสถาบัน โดยความเห็นชอบของคณบดี 
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(2) วิชาที่ขอเทียบโอนหน่วยกิตได้นั้นจะต้องเป็นวิชาที่มีเนื้อหาวิชาเทียบ เคียงกันได้ หรือมี
เนื้อหาสาระครอบคลุมไม่น้อยกว่าสามในสี่ของวิชาที่ขอเทียบโอน  

(3) การเทียบโอนหน่วยกิต เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาในหลักสูตรปริญญาตรี จะต้องสอบได้
ไม่ต ่ากว่าระดับคะแนน ตัวอักษร C หรือแต้มระดับคะแนน 2.00 หรือเทียบเท่า หรือได้ระดับคะแนนตัวอักษร S  

(4) จ านวนหน่วยกิตท่ีสถาบันจะพิจารณารับโอนได้ต้องไม่เกินสามในสี่ของจ านวน    
หน่วยกิตรวมของหลักสูตรที่รับโอน  

12.1.3 นักศึกษาที่ขอเทียบโอน จะต้องใช้เวลาศึกษาในสถาบันอีกเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่าหนึ่ง ปี
การศึกษาและลงทะเบียนเรียนรายวิชาตามหลักสูตร/สาขาที่เข้าศึกษา รวมไม่น้อยกว่าร้อยละ 25 ของจ านวนหน่วยกิตรวมตลอด
หลักสูตร จึงจะมีสิทธ์ิส าเร็จการศึกษา 

12.1.4 การค านวณคะแนนเฉลี่ยสะสม เพื่อการส าเร็จการศึกษาและได้รับปริญญาของสถาบันจะค านวณ
คะแนนเฉลี่ยสะสมเฉพาะผลการศึกษาของวิชาที่ศึกษาในสถาบันหลังรับโอนหน่วยกิตเท่านั้น  

12.1.5 เอกสารที่ต้องน ามาแสดง ได้แก่ ใบรายงานผลการศึกษา (Transcript) ที่สถาบันอุดมศึกษาเดิมออกให้
อย่างเป็นทางการ และ รายละเอียดประจ าวิชา (Course Description) ของสถาบันอุดมศึกษาเดิม  

12.1.6 ผู้ที่ประสงค์จะขอเทียบโอนหน่วยกิตมาศึกษาต่อ จะต้องติดต่อแสดงความจ านงกับงานรับสมัคร
นักศึกษาล่วงหน้า ก่อนเปดิภาคการศึกษาที่ขอเทียบโอนหน่วยกิต  

12.2   การเทียบวิชาและโอนหน่วยกิตจากการศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย 
การเทียบวิชาและโอนหน่วยกิตจากการศึกษานอกระบบ  และ/หรือการศึกษาตามอัธยาศัยต้องเป็นไปตาม

หลักเกณฑ์ต่อไปนี้  
12.2.1 เป็นผู้ที่ผ่านการคัดเลือกเข้าเป็นนักศึกษาของสถาบันแล้ว สามารถเทียบความรู้เป็น รายวิชา หรือ

กลุ่มรายวิชาตามหลักสูตรของคณะวิชาที่นักศึกษาสังกัด  
12.2.2   การเทียบประสบการณ์จากการท างานให้ค านึงถึงความรู้ที่ได้จากประสบการณ์เป็นหลัก 
12.2.3   ประธานหลักสูตรเป็นผู้ประเมินวิชาในสังกัดของคณะวิชา เพื่อการเทียบโอนความรู้ใ นแต่ละ

รายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาและเกณฑ์ การตัดสินของการประเมินในแต่ละวิธี เพื่อเทียบโอนหน่วยกิตตามประกาศของสถาบัน โดยความ
เห็นชอบของคณบดี 

12.2.4 ผลการประเมินต้องได้ไม่ต ่ากว่าระดับคะแนนตัวอักษร C หรือแต้มระดับคะแนน 2.00 หรือ
เทียบเท่า หรือระดับคะแนนตัวอักษร S และการค านวณคะแนนเฉลี่ยสะสม เพื่อการส าเร็จการศึกษาจะค านวณเฉพาะผลการศึกษา
และวิชาที่ศึกษาในสถาบันเท่านั้น  

12.2.5 การบันทึกผลการเรียนให้บันทึกตามวิธีการประเมิน ได้แก่  
(1) หน่วยกิตจากการทดสอบมาตรฐานให้บันทึก "CS" (Credits from Standardized Test)  
(2) หน่วยกิตจากการทดสอบที่ไม่ใช่การทดสอบมาตรฐาน ให้บันทึก "CE"  (Credits from 

Exam)  
(3) หน่วยก ิตจากการประเม ินการศ ึกษา/อบรมที ่จ ัดข ึ ้นโดยหน ่วยงานอื ่นท ี ่ ไม ่ ใ ช่

สถาบันอุดมศึกษาให้บันทึก "CT" (Credits from Training)  
(4) หน่วยกิตจากการเสนอแฟ้มสะสมผลงานให้บันทึก "CP" (Credits from Portfolio)  

12.2.6 นักศึกษาที่ขอเทียบโอน จะต้องใช้เวลาศึกษาในสถาบันเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 1 ปีการศึกษา 
และสถาบันจะรับเทียบโอนหน่วยกิตไม่เกินสามในสี่ของจ านวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตรระดับปริญญาตรี  
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หมวดที ่6 
นักศึกษาพิเศษ 

 
ข้อ 13 การสมัครเข้าเป็นนักศึกษาพิเศษจะต้องเป็นไปตามหลักเกณฑ์ดังต่อไปนี้  

13.1 ผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษาพิเศษต้องแสดงความจ านงต่อสถาบันล่วงหน้าเป็นเวลาไม่น้อยกว่า  1 เดือนก่อน
เปิดภาคการศึกษา โดยระบุวิชาที่ขอเข้าศึกษาพร้อมเหตุผลในการขอศึกษา  

13.2  นักศึกษาพิเศษจะต้องลงทะเบียนเรียนตามรายวิชาที่ได้รับอนุมัติ พร้อมทั้งช าระค่าลงทะเบี ยนเรียนและ
ค่าธรรมเนียมต่าง ๆ ตามประกาศของสถาบัน 

13.3  นักศึกษาพิเศษท่ีลงทะเบียนเรียนเป็นรายวิชาและขอรับผลการเรียนให้ใช้ระเบียบสถาบันเกี่ยวกับการศึกษา
ขั้นปริญญาตรี 

13.4 การเข้าศึกษาในฐานะนักศึกษาพิเศษไม่ก่อให้เกิดสิทธิ์ที่จะเปลี่ยนสถานภาพเป็นนักศึกษาปกติของสถาบัน 
ยกเว้นแต่จะได้รับอนุมัติเป็นนักศึกษาพิเศษเป็นรายกรณี  
 

หมวดที ่7 
การขอเพ่ิมวิชา การขอลดวิชา และการขอเพิกถอนวิชา 

 
ข้อ 14 การขอเพ่ิมวิชา (Adding) ให้กระท าได้ภายในสองสัปดาห์ นับจากวันเปิดภาคการศึกษาปกติ และภายในสัปดาห์แรก

ของภาคฤดูร้อน       
ข้อ 15 การขอลดวิชา (Dropping) ให้กระท าได้ภายในสองสัปดาห์ นับจากวันเปิดภาคการศึกษาปกติ และภายในหนึ่ง

สัปดาห์ของภาคฤดูร้อน รายวิชาที่ขอลดนั้นจะไม่บันทึกในใบรายงานผลการศึกษาและได้รับคืนเงินค่า หน่วยกิตเต็มจ านวนโดยใหโ้อน
เป็นเงินค่าลงทะเบียนเรียนในรายวิชาที่ขอเพิ่ม หรือโอนเงินไปใช้ในภาคการศึกษาถัดไปท่ีลงทะเบียนเรยีน หรือตามวิธีท่ีอื่น ๆ ที่สถาบัน
ก าหนด 

ข้อ 16 นักศึกษาใหม่ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาแรก สามารถขอลดรายวิชาได้ในช่วงระยะเวลาที่ก าหนดในข้อ 15 
โดยจะไม่ได้รับเงินค่าหน่วยกิตคืน 

ข้อ 17 การขอเพิกถอนวิชา (Withdrawal) 
17.1 การขอเพิกถอนวิชา (Withdrawal)  นับจากวันสิ้นสุดการสอบกลางภาคจนถึงก่อนเริ่มสอบปลายภาค 2 

สัปดาห์ ในภาคการศึกษานั้น ๆ โดยรายวิชาที่ขอเพิกถอนนั้นจะบันทึกสัญลักษณ์ W ในใบรายงานผลการศึกษา 
17.2 การขอเพิกถอนรายวิชา (Withdrawal) นักศึกษาจะไม่ได้รับค่าหน่วยกิตคืน  

 
หมวดที่ 8 

ค่าหน่วยกิต 
 

ข้อ 18 ค่าหน่วยกิต ค่าบ ารุงและค่าธรรมเนียมต่าง ๆ ให้เป็นไปตามประกาศของสถาบัน  
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หมวดที่ 9 
ระยะเวลาการศึกษา 

 
ข้อ 19 ก าหนดระยะเวลาในการศึกษาของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี มีก าหนดระยะเวลาการศึกษาไม่เกินปีการศึกษา นับ

จากภาคการศึกษาที่ข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษา และต้องเรียนให้ได้หน่วยกิตครบตามหลักสูตรของคณะที่นักศึกษาสังกัด 
  
 
 
 
 



สถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น   หลกัสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีมัลติมีเดยี) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566   47 
 

หมวดที่ 10 
การวัดผล และการประเมินผลการศึกษา 

 
ข้อ 20  การสอบ นักศึกษาทุกคนต้องเข้าสอบทุกครั้งที่มีการสอบทุกประเภท ได้แก่ การสอบย่อย สอบกลางภาค และสอบ

ปลายภาค หากไม่เข้าสอบให้ถือว่านักศึกษาได้คะแนนศูนย์ในการสอบครั้งนั้น และนักศึกษาจะขาดสอบปลายภาคไม่ได้ มิเช่นนั้นจะ
ปรับให้ผลการศึกษาในวิชานั้นตก (F) 

ข้อ 21 การคิดคะแนนในแต่ละวิชาในภาคการศึกษาหนึ่ง ๆ สถาบันให้สิทธิอาจารย์ผู้สอนเป็นผู้ก าหนด โดยให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้และทักษะของรายวิชานั้น ๆ และต้องได้รับอนุมัติจากประธานหลักสูตร 

ข้อ 22 ผลการสอบแต่ละวิชาจะจัดออกเป็นล าดับขั้นซึ่งมีหน่วยคะแนนประจ าดังนี้ 
                                      

ล าดับขั้น      ความหมาย          แต้มระดับคะแนน 
A ดีเยี่ยม = 4.00 
B+ ดีมาก = 3.50 
B ด ี = 3.00 
C+ ค่อนข้างดี = 2.50 
C พอใช้ = 2.00 
D+ ค่อนข้างอ่อน = 1.50 
D อ่อน = 1.00 
F ตก = 0 

การให้ F จะกระท าได้ดังต่อไปนี้ 
22.1 นักศึกษาเข้าสอบแต่สอบตก 
22.2 นักศึกษาขาดสอบปลายภาค 
22.3 นักศึกษาท าผิดระเบียบการสอบและได้รับการตัดสินให้สอบตก 

W (Withdrawal) หมายความว่า การขอเพิกถอนวิชาโดยได้รับอนุมัติหรือถูกสถาบันเพิก
ถอนวิชาและไม่นับหน่วยกิต 

I (Incomplete) หมายความว่า การวัดผลยังไม่สมบูรณ์  
S (Satisfactory) หมายความว่า การเรียนเป็นท่ีน่าพอใจนักศึกษาสอบผ่านวิชานั้น 
U (Unsatisfactory) หมายความว่า การเรียนไม่เป็นที่น่าพอใจนักศึกษาจะต้องลงทะเบียน

เรียนซ ้า เพื่อเปลี่ยน U เป็น S 
NC (No Credit) หมายความว่า การลงทะเบียนเรียนวิชานั้นเป็นกรณีพิเศษและไม่นับ

หน่วยกิต 
CS (Credits from Standardized Test) หมายความว่า หน่วยกิตจากการทดสอบมาตรฐาน  
CE (Credits from Exam) หมายความว่า หน่วยกติจากการทดสอบที่ไม่ใช่การทดสอบมาตรฐาน  
CT (Credits from Training) หมายความว่า หน่วยกิตจากการประเมินการศึกษา/อบรมที่จัดขึ้น 

โดยหน่วยงานอ่ืนท่ีไม่ใช่สถาบันอุดมศึกษา  
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ข้อ 23  นอกจากล าดับขั้นดังกล่าวในข้อ 22  แล้ว ผลการศึกษาของวิชาหนึ่ง ๆ อาจจะแสดงได้ด้วยสัญลักษณ์ 

23.1 การให้ W จะกระท าได้เฉพาะวิชาที่นักศึกษาได้ลงทะเบียนเรียนไว้แล้ว โดยจะต้องเป็นไปตามหลักเกณฑ์ 
ดังต่อไปนี้ 

23.1.1 นักศึกษาขอเพิกถอนวิชานั้นตามเง่ือนไขท่ีระบุไว้ในข้อ 17 
23.1.2 นักศึกษาขอเพิกถอนวิชาที่ลงทะเบียนเรียนทุกวิชาโดยมีเหตุผลอันสมควร และได้รับ อนุมัติจาก

คณบดีคณะหรือประธานหลักสูตรที่นักศึกษาสังกัด  
23.1.3 นักศึกษาท าผิดระเบียบการสอบและสถาบันมีค าสั่งให้เพิกถอนวิชา 
23.1.4 นักศึกษาไม่มีสิทธ์ิเข้าสอบ เนื่องจากได้รับการตัดสินว่ามีเวลาเรียนไม่ถึงร้อยละ 80 ในวิชานั้น 
23.1.5 นักศึกษาขอลาพักการศึกษาหลังจากพ้นช่วงเวลาที่ก าหนดตามหมวดที่ 12 เรื ่องการลาพัก

การศึกษา 
23.1.6 นักศึกษาเปลี่ยนแผนการเรียนระหว่างแผนสหกิจศึกษาและแผนการฝึกงานภายหลังช่วงเพิ่ม-ลด

รายวิชา  
23.2 การให้ I จะกระท าได้ดังต่อไปนี้  

23.2.1 อาจารย์ผู้สอนเห็นสมควรให้รอผลการศึกษาเพราะนักศึกษาท างานที่เป็นส่วนประกอบของวิชานั้น
ยังไม่สมบูรณ์ ท้ังนี้ ต้องได้รับอนุมัติจากคณบดีหรือประธานหลักสูตรที่เกี่ยวข้อง 

23.2.2 นักศึกษาที่ได้รับสัญลักษณ์ I ในวิชาใด จะต้องรีบติดต่อกับผู้สอนในวิชานั้น เพื่อหาทางท าให้การ
สอบมีผลสมบูรณ์ภายใน 3 สัปดาห์ นับตั้งแต่วันประกาศผลการสอบในวิชานั้น ๆ มิฉะนั้นสัญลักษณ์ I จะเปลี่ยนเป็น F โดยอัตโนมัติ     

 
ข้อ 24 การประเมินผลการศึกษา 

24.1 การประเมินผลการศึกษา ให้กระท าเมื่อสิ้นภาคการศึกษาแต่ละภาค 
24.2 การนับจ านวนหน่วยกิตสะสมของนักศึกษาเพื่อให้ครบหลักสูตร ให้นับเฉพาะหน่วยกิตที่สอบได้เท่านั้น  
24.3  คะแนนเฉลี่ยให้แสดงผลโดยใช้จุดทศนิยมสองต าแหน่งโดยปัดเศษหากต ่ากว่า 0.005 และปัดขึ้นถ้ามากกว่า 

0.005 หรือเท่ากับ ซึ่งการค านวณคะแนนเฉลี่ยมีสองประเภทคือ  
24.3.1.1 คะแนนเฉลี่ยประจ าภาค (Grade Point Average) ค านวณจากผลการศึกษาของนักศึกษา

ในภาคการศึกษานั้น โดยเอาผลรวมของผลคูณของหน่วยกิต กับแต้มระดับคะแนนของทุกวิชาหารด้วยผลรวมของหน่วยกิตของทุกวิชาที่
ศึกษาในภาคการศึกษานั้น ๆ  

24.3.1.2 คะแนนเฉลี่ยสะสม (Cumulative Grade Point Average) ค านวณจากผลการศึกษาของ
นักศึกษา ตั้งแต่เริ่มเข้าศึกษาจนถึงการสอบครั้งสุดท้าย  โดยเอาผลรวมของผลคูณของหน่วยกิตกับแต้มระดับคะแนนของวิชาที่ศึกษา
ทั้งหมดหารด้วยผลรวมของหน่วยกิต ของวิชาที่ศึกษาทั้งหมด นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาใดมากกว่าหนึ่งครั้ง ให้นับหน่วยกิตสะสม
ได้เพียงครั้งเดียว และให้น าผลการศึกษาครั้งท่ีดีที่สุดมาใช้ในการค านวณคะแนนเฉลี่ยสะสม  

ข้อ 25  การเข้าช้ันเรียนนักศึกษาต้องเข้าเรียนไม่ต ่ากว่าร้อยละแปดสิบของเวลาเรียนในวิชานั้น หากเวลาเรียนของนักศึกษา
ไม่ครบร้อยละแปดสิบในวิชาใด จะถูกตัดสิทธ์ิสอบปลายภาคพร้อมกับบันทึกผลการศึกษาเป็น W โดยความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน 

ข้อ 26 การเรียนซ ้าในกรณีที่สอบตก 
26.1 นักศึกษาที่สอบตกในวิชาบังคับกลุ่มวิชาพื้นฐานสาขาและกลุ่มวิชาบังคับสาขา จะต้อง ลงทะเบียนเรียนวิชา

นั้นซ ้าจนกว่าจะสอบได้  

CP (Credits from Portfolio) หมายความว่า หน่วยกิตจากการเสนอแฟ้มสะสมผลงาน  
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26.2 นักศึกษาท่ีสอบตกในวิชาเลือกสาขา (Major Elective) หรือวิชาเลือกอิสระ (Free Elective)  จะลงทะเบียน
เรียนวิชานั้นซ ้าอีกหรือเลือกวิชาอื่นแทนได้ 
 

หมวดที ่11 
สถานภาพ การจ าแนกและการพ้นสถานภาพนักศกึษา 

 
ข้อ 27 สถานภาพนักศึกษาและการจ าแนกสถานภาพนักศึกษา  

การจ าแนกสถานภาพนักศึกษา จะกระท าเมื่อสิ้นภาคการศึกษาปกติแต่ละภาค ยกเว้นการจ าแนกสถานภาพ
เนื่องจากผลการเรียนต ่ากว่าเกณฑ์ ให้กระท าในภาคการศึกษาที่สองของแต่ละปีการศึกษา ทั้งนี้ไม่นับรวมภาคการศึกษาแรกท่ีนักศึกษา
ลงทะเบียนเรียน ส าหรับการศึกษาภาคฤดูร้อนจะไม่มีการจ าแนกสถานภาพนักศึกษาโดยสถานภาพนักศึกษาสามารถจ าแนกได้
ดังต่อไปนี้ 

27.1 นักศึกษาสถานภาพปกติ ได้แก่ นักศึกษาที่สอบได้คะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ 2.00 ขึ้นไป 
27.2 นักศึกษาสถานภาพรอพินิจ ได้แก่ นักศึกษาท่ีสอบได้คะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ 1.50 แต่ไม่ถึง 2.00 แต่ยังไม่

พ้นสภาพนักศึกษา 
นักศึกษาสถานภาพพ้นสภาพ ได้แก่ นักศึกษาท่ีมีผลการเรียนต ่ากว่าเกณฑ์ที่ระบุในข้อ 27.1 และ นักศึกษาท่ีส าเร็จ

การศึกษา ลาออก หรือสิ้นสุดสภาพการเป็นนักศึกษาตามข้อ  27.2 
ข้อ 28  การพ้นสถานภาพนักศึกษา  
นักศึกษาจะพ้นสถานภาพนักศึกษาในกรณี ดังต่อไปนี้  
28.1 การพ้นสภาพเนื่องจากผลการเรียนต ่ากว่าเกณฑ์ ดังต่อไปนี้ 

28.1.1 ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมต ่ากว่า 1.50  ในภาคการศึกษาที่มีการจ าแนกสถานภาพนักศึกษา ตามข้อ 
27.1  

28.1.2 นักศึกษาท่ีสอบได้คะแนนเฉลี่ยสะสมต ่ากว่า 1.75 สองภาคการศึกษาติดต่อกัน โดยเริ่มนับจาก 
28.2  การพ้นสภาพเนื่องจากสาเหตุอื่น ๆ ดังต่อไปนี้ 

28.2.1  นักศึกษาที่มีระยะเวลาการศึกษาครบตามข้อ 19 แต่สอบได้หน่วยกิตยังไม่ครบตามหลักสูตร คณะ
ที่นักศึกษาสังกัด 

28.2.2  ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
28.2.3 ตาย  
28.2.4 ลาออก 
28.2.5 ถูกถอนสถานภาพนักศึกษา หรือถูกจ าหน่ายช่ือออกจากทะเบียนนักศึกษา เพราะ  

(1) ใช้หลักฐานการศึกษาปลอมสมัครเข้าเป็นนักศึกษา   
(2) ประพฤติผิดระเบียบข้อบังคับของสถาบันอย่างร้ายแรง 
(3) ไม่ลงทะเบียนเรียนและไม่ได้ปฏิบัติตามระเบียบข้อ 11.7  

 
หมวดที ่12 

การลาพักการศึกษา 
 

ข้อ 29 การลาพักการศึกษา หมายถึง การขอรักษาสถานภาพนักศึกษา ในกรณีที่นักศึกษามีความประสงค์จะไม่ 
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29.1 นักศึกษาที่มีความประสงค์จะขอลาพักการศึกษาจะต้องยื่นค าร้องเพื่อขอรักษาสถานภาพ นักศึกษาต่องาน
ทะเบียนและประมวลผลโดยผ่านความเห็นชอบจากคณบดี และช าระเงินค่ารักษาสถานภาพตามจ านวนภาคการศึกษาที่ขอลาพัก 
ภายในวันท่ีสถาบันก าหนด 

29.2  นักศึกษาท่ีขอลาพักการศึกษา เมื่อได้รับอนุมัติแล้วจะต้องปฏิบัติดังต่อไปนี้  
29.2.1 ระหว่างที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษา นักศึกษาจะต้องช าระค่า รักษาสถานภาพ   นักศึกษาทุก

ภาคการศึกษาปกติจนกว่าจะพ้นสถานภาพนักศึกษา มิฉะนั้นจะถูกจ าหน่ายช่ือออกจากทะเบียนนักศึกษา 
29.2.2 การนับระยะเวลาการศึกษา ให้นับระยะเวลาที่ขอลาพักการศึกษาทุกครั้งรวมอยู่ในระยะเวลา

การศึกษาตามข้อ 19 ด้วย ยกเว้นนักศึกษาที่ขอลาพักการศึกษา เนื่องจากถูกเกณฑ์เข้ารับราชการทหาร   
29.2.3 นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษา เมื่อจะกลับเข้าศึกษาต่อต้องรายงานตัวเพื่อขอคืสภาพ

นักศึกษาต่องานทะเบียนนักศึกษา ก่อนที่จะลงทะเบียนเรียน 
29.2.4 ในกรณีที่นักศึกษาต้องการขยายช่วงเวลาของการลาพักการศึกษา นักศึกษาต้องท าเรื่องขอนุมัติใหม่

ตามข้อ 29.1 ทุกครั้ง 
29.3   การขอลาพักการศึกษาระหว่างภาคการศึกษาหรือนอกช่วงเวลาที่สถาบันก าหนดต้องได้รับความเห็นชอบ

จากคณบดีเป็นกรณีพิเศษ 
29.3.1  ถ้านักศึกษาขอลาพักการศึกษาภายในสองสัปดาห์แรก นับจากวันเปิดภาคการศึกษาทุกภาค

การศึกษาปกติ วิชาที่ลงทะเบียนเรียนทั้งหมดจะไม่บันทึกในใบรายงานผลการศึกษา 
29.3.2  ถ้านักศึกษาขอลาพักการศึกษาภายหลังก าหนด เวลาในข้อ 29.3.1 และได้รับอนุมัติจากคณบดี 

วิชาที่ลงทะเบียนเรียนทั้งหมดจะบันทึกสัญลักษณ์ W ในใบรายงานผลการศึกษา โดยไม่คืนค่าหน่วยกิตและค่าบ ารุงการศึกษา 
29.4 นักศึกษาที่ลงทะเบียนเป็นภาคการศึกษาแรกที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษาเป็นกรณีพิเศษตามข้อ 29 จะ

ไม่ได้รับค่าบ ารุงการศึกษาและค่าหน่วยกิตคืน ส่วนการบันทึกผลให้เป็นไปตามช่วงเวลาที่ยื่นเรื่องขอลาพักการศึกษาตามที่ระบุในข้อ 
29.3 
  

หมวดที ่13 
การย้ายคณะ และการเปลี่ยนหลกัสูตร 

 
ข้อ 30 การย้ายคณะหรือเปลี่ยนหลักสูตร 

30.1 นักศึกษาที่ประสงค์จะย้ายคณะหรือเปลี่ยนหลักสูตรจะต้องศึกษาอยู่ในคณะหรือหลักสูตรเดิมไม่น้อยกว่า
หนึ่งภาคการศึกษาปกติ 

30.2 เมื่อนักศึกษาได้รับอนุมัติให้ย้ายคณะ หรือเปลี่ยนหลักสูตรใหม่แล้ว ให้ประธานหลักสูตรใหม่นั้น ๆ แจ้งว่า 
วิชาใดที่อนุญาตให้โอนย้ายและน ามาค านวณ เพื่อหาค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม การค านวณคะแนนเฉลี่ยสะสมใหม่จะค านวณเมื่อคะแนน
ของคณะหรือหลักสูตรใหม่ได้แสดงผลการเรียนแล้ว การบันทึกรายวิชาโอนย้ายให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่สถาบันก าหนด 

30.3 ในการยื่นค าร้องขอย้ายคณะ หรือเปลี่ยนหลักสูตรนักศึกษาต้องแสดงเหตุผลประกอบและอยู่ในดุลยพินิจ
ของคณบดีหรือประธานหลักสูตรที่เกี่ยวข้องที่จะพิจารณาอนุมัติเป็นรายกรณี  

30.4 การย้ายคณะ หรือเปลี่ยนหลักสูตรจะสามารถกระท าได้ไม่เกินสองครั้งตลอดการมีสถานภาพเป็นนกัศึกษา 
โดยยื่นค าร้องขออนุมัติจากคณบดีหรือประธาน  หลักสูตรที่เกี่ยวข้อง และต้องด าเนินการให้เสร็จสิ้นก่อนการลงทะเบียนเรียนประจ า
ภาคการศึกษานั้น ๆ  
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30.5 เมื่อนักศึกษาได้รับอนุมัติให้ย้ายคณะ หรือเปลี่ยนหลักสูตรใหม่แล้ว คณะกรรมการหลักสูตรนั้น ๆ จะแจ้งว่า
วิชาใดที่จะน ามาค านวณ เพื่อหาค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม โดยผ่านการอนุมัติจากคณบดีคณะหรือประธานหลักสูตรที่นักศึกษาขอย้ายเข้า
สังกัดใหม่ การค านวณคะแนนเฉลี่ยสะสมใหม่จะค านวณเมื่อคะแนนของคณะหรือหลักสูตรใหม่ได้แสดงผลการเรียนแล้ว  

30.6 นักศึกษาท่ีย้ายคณะหรือเปลี่ยนหลักสูตรจะตอ้งช าระค่าธรรมเนียมตามที่สถาบันก าหนด นักศึกษาหลักสูตร
ปริญญาตรีเทียบโอนหน่วยกิต 

30.7 นักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรีเทียบโอนหน่วยกิตที่ประสงค์จะย้าย คณะหรือเปลี่ยนหลักสูตรจะต้องศึกษา
อยู่ในคณะหรือภาควิชาเดิมไม่น้อยกว่าหนึ่งภาคการศึกษา ทั้งนี้ไม่นับภาคการศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษาหรือถูกสถาบันให้
พักการศึกษา 

30.8 การย้ายคณะหรือเปลี่ยนหลักสูตรจะกระท าได้เพียงครั้งเดียวโดยยื่นค าร้องขออนุมัติจากคณบดีที่เกี่ยวขอ้ง 
และต้องด าเนินการให้เสร็จสิ้นก่อนการลงทะเบียนเรียนประจ าภาคการศึกษานั้น ๆ  

30.9 เมื่อนักศึกษาได้รับอนุมัติให้ย้ายคณะหรอืเปลี่ยนหลักสตูรใหม่แล้ว นักศึกษาต้องแสดงความจ านงว่าวิชาต่าง 
ๆ ที่ได้ศึกษามาแล้ววิชาใด จะน ามาค านวณเพื่อหาคะแนนเฉลี่ยสะสม  โดยผ่านการอนุมัติจากคณบดีคณะหรือประธานหลักสูตรที่
นักศึกษาขอย้ายเข้าสังกัดใหม่ การค านวณคะแนนเฉลี่ยสะสมใหม่จะค านวณ เมื่อคะแนนของคณะหรือภาควิชาใหม่ได้แสดงผลการ
เรียนแล้ว  

30.10 นักศึกษาท่ีย้ายคณะหรือเปลี่ยนหลักสูตรจะต้องช าระค่าธรรมเนียมตามที่สถาบันก าหนด  
  

หมวดที ่14 
นักศึกษาท่ีกระท าทุจริตในการสอบ 

 
ข้อ 31 นักศึกษาที่กระท าทุจริตในการสอบจะต้องได้รับโทษซึ่งคณะกรรมการวินิจฉัยความผิดได้ตัดสินซึ่งคณะกรรมการ

วินิจฉัยความผิดประกอบด้วยรองอธิการบดี คณบดี และผู้แทนจากงานทะเบียนและวัดผล  1 คน โดยมติของคณะกรรมการวินิจฉัย
ความผิดให้ถือเป็นที่สุด  

 
หมวดที ่15 

การส าเร็จการศึกษา 
 

ข้อ 32 การส าเร็จการศึกษา 
นักศึกษาท่ีส าเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติดังนี้  
32.1 สอบได้จ านวนหน่วยกิตครบตามหลักสูตรสาขาวิชาที่นักศึกษาสังกัด 
32.2 ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ 2.00 ขึ้นไป  
32.3 คะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะ ได้แก่ กลุ่มวิชาพื้นฐาน สาขากลุ่มวิชาบังคับสาขา และกลุ่มวิชา

เลือกสาขา รวมกันจะต้องมีระดับตั้งแต่ 2.00 ขึ้นไปเช่นเดียวกัน  
32.4 มีความประพฤติเรียบร้อยเหมาะสมกับปริญญาที่จะได้รับ 
32.5 ไม่มีพันธะด้านหนี้สินใด ๆ กับสถาบัน 

ข้อ 33 การให้ปริญญาเกียรตินิยม  
33.1 ปริญญาเกียรตินิยมอันดับหนึ่ง จะต้องมีคุณสมบัติดังนี้  
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33.1.1 เป็นผู้ที่สอบได้คะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป โดยไม่เคยมีผลสอบวิชาใดได้
ล าดับขั้น  F หรือ U และไม่เคยลงทะเบียนเรียนซ ้าในวิชาใดตามข้อ 11.9 และข้อ 26 และลงทะเบียนเรียนท้ังสิ้นไม่เกิน 150 หน่วยกิต 

33.1.2 สอบไดห้น่วยกติครบภายในสี่ปีการศึกษา ท้ังนี้ ให้นับรวมภาคการศกึษาที่ได้รับอนุมตัิ
ให้พักยกเว้นนักศึกษาที่ลาพักเนื่องจากเข้าร่วมโครงการแลกเปลี่ยนที่ได้รับความเห็นชอบจากสถาบัน 

33.2 ปริญญาเกียรตินิยมอันดับสองจะต้องมีคุณสมบัติดังนี้  
32.2.1 เป็นผู้ที่สอบได้คะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ 3.25 ขึน้ไป แต่ต้องไม่เกิน 3.49 โดยไม่เคยสอบวิชาใด

ได้ล าดับ ขั้น F หรือ U และไม่เคยลงทะเบียนเรียนซ ้าในวิชาใด ตามข้อ 11.9 และข้อ 26 และได้ลงทะเบียนเรียนทั้งสิ้นไม่เกิน 150 
หน่วยกิต  

32.2.2  สอบได้หน่วยกิตครบภายในสีป่ีการศึกษา ทั้งนี้ ให้นับรวมภาคการศึกษาท่ีได้รับอนุมัติให้ลาพกั 
ยกเว้นนักศึกษาที่ลาพักเนื่องจากเข้าร่วมโครงการแลกเปลี่ยนที่ได้รับความเห็นชอบจากสถาบัน 

33.3 นักศึกษาที่ขอเทียบโอน นักศึกษาที่ขอศึกษาปริญญาที่สอง นักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรีส าหรับผู้จบ
อนุปริญญาหรือเทียบเท่าและนักศึกษาเรียนข้ามสถาบัน ไม่มีสิทธิ์ได้รับปริญญาเกียรตินิยม ทั้งนี้ ไม่รวมถึงนักศึกษาที่ไปในโครงการ
แลกเปลี่ยนท่ีได้รับความเห็นชอบจากสถาบันและเทียบโอนหน่วยกิตกลับมา 

ข้อ 34  การให้อนุปริญญา นักศึกษาท่ีจะยื่นค าร้องขอรับอนุปริญญาได้ จะต้องเป็นผู้ที่มีคุณสมบัติดังนี้  
34.1 มีความประพฤติเรียบร้อย เหมาะสมกับปริญญาที่จะได้รับ และไม่มีพันธะหนี้สินใด ๆ กับสถาบัน 
34.2 ศึกษาและสอบได้หน่วยกิตครบถ้วนตามหลักสูตรขั้นปริญญาตรี และจ าเป็นต้องยุติการศึกษา โดยคะแนน

เฉลี่ยสะสมหรือคะแนนเฉลี่ยสะสมในหมวดวิชาเฉพาะตามข้อ 32.2 และ 32.3 มีระดับต ่ากว่า 2.00 แต่ต้องไม่ต ่ากว่า 1.75  
ข้อ 35 การอนุมัติให้ปริญญา 

35.1 โดยปกติสภาสถาบันจะพิจารณาอนุมัติให้ปริญญาปีละ 3 ครั้ง คือ เมื่อสิ้นภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 
2 และภาคการศึกษาฤดูร้อน  

35.2 สถาบันจะจัดให้มีพิธีประสาทปริญญาบัตรปีละ 1 ครั้ง ซึ่งจะประกาศให้ทราบเป็นคราว ๆ ไป  
35.3 นักศึกษาท่ีจะมีสิทธ์ิได้รับการเสนอช่ือรับปริญญา ต้องด าเนินการขอรับปริญญาตามที่สถาบันก าหนด 

 
หมวดที ่ 16 

การศึกษาข้ามสถาบัน 
 

ข้อ 36 นักศึกษาข้ามสถาบัน หมายถึง นักศึกษาสถาบันเทคโนโลยีไทย -ญี ่ปุ ่น ที ่ลงทะเบียนรายวิชาเพื ่อศึกษากับ
สถาบันอุดมศึกษาอื่นทั้งภายในและภายนอกประเทศ หรือนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอื่นที่ลงทะเบียนรายวิชา เพื่อศึกษากับ
สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่นโดยขอรับผลการศึกษาเพื่อโอนหน่วยกิต  

ข้อ 37 คุณสมบัติของผู้มีสิทธ์ิลงทะเบียนรายวิชาเพื่อศึกษากับสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ได้แก่  
37.1 เป็นผู้ที่ก าลังศึกษาอยู่ในสถาบันระดับอุดมศึกษาอื่น ท้ังภายในและภายนอกประเทศ  
37.2 นักศึกษาต้องยื่นค าร้องต่อส านักทะเบียนนักศึกษาก่อนเปิดภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า 2 สัปดาห์ เพื่อขอ

อนุมัติจากรองอธิการบดีฝ่ายวิชาการ   
37.3 นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลงทะเบียนต้องช าระค่าหน่วยกิต และค่าธรรมเนียม ตามระเบียบของ   สถาบัน

เทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่นทุกประการ  
ข้อ 38 คุณสมบัติของนักศึกษาสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี ่ปุ ่น ที ่มีความประสงค์จะลงทะเบียนรายวิชาเพื ่อศึกษากับ

สถาบันอุดมศึกษาอ่ืน ได้แก่  
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38.1 เป็นนักศึกษาท่ีลงทะเบียนในภาคการศึกษานั้นเป็นภาคสุดท้ายที่จะส าเร็จการศึกษา และสถาบันเทคโนโลยี
ไทย-ญี่ปุ่นมิได้เปิดสอนวิชานั้น หรือเป็นนักศึกษาโครงการแลกเปลี่ยนที่ต้องเดินทางไปศึกษาในมหาวิทยาลัยต่างประเทศท าให้การเรยีน
ไม่เป็นไปตามเวลาในหลักสูตร  

38.2 สถาบันอุดมศึกษานั้น ต้องเป็นสถาบันอุดมศึกษาในประเทศที่ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาให้
การรับรอง หรือสถาบันอุดมศึกษาต่างประเทศท่ีส านักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือนรับรอง 

38.3 นักศึกษาที่ประสงค์จะใช้สิทธิ์ดังกล่าว ต้องยื่นค าร้องที่ส านักทะเบียนนักศึกษาก่อนเปิดภาคการศึกษาไม่
น้อยกว่า 2 สัปดาห์เพื่อขออนุมัติจากรองอธิการบดีฝ่ายวิชาการ 

38.4 นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลงทะเบียนเพื่อศึกษาข้ามสถาบัน ต้องปฏิบัติตามระเบียบ และข้อบังคัการศึกษา
ระดับปริญญาตรีของสถาบันที่นักศึกษาไปลงทะเบียนเรียน 

38.5 เป็นหน้าที่ของนักศึกษาที่จะต้องติดตามให้สถาบันที่นักศึกษาไปลงทะเบียน ส่งผลการศึกษาโดยตรงมาที่
รองอธิการบดีฝ่ายวิชาการสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น เพื่อด าเนินการโอนหน่วยกิต ตามขั้นตอนต่อไป  

 
จึงประกาศมาเพื่อทราบและถือปฏิบัติร่วมกัน  

  ประกาศ ณ วันท่ี  6 มกราคม พ.ศ. 2554                                                 
 
 

 
(นายสุพงศ์  ชยุตสาหกิจ) 

           นายกสภาสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
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BIS-415 ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ                                               3(3-0-6) 
           (Information Technology Entrepreneur) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

            ความรู้เกี่ยวกับการประกอบธุรกิจด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ ลกัษณะของผู้ประกอบการ ทกัษะที่
จ าเป็นของผู้ประกอบการ การหาโอกาสของธุรกิจใหม่ ปัญหาและอุปสรรคของธุกิจใหม่ การเขียนแผนธรุกิจ การเตรียมความพรอ้มส าหรับ
การเป็นผู้ประกอบการ การวิเคราะห์ความเป็นไปไดท้างธุรกิจ การบริหารความเสี่ยง รวมถึงการปรับตัวเพือ่รองรับภาวะการเปลี่ยนแปลงทาง
เศรษฐกิจ 
 Knowledge of information technology for business operations; concept of entrepreneurship; characteristics; 
essential skills of an entrepreneur; finding new business opportunities; problems and barriers of new businesses; writing 
business plan; preparing for entrepreneurship; analysis feasibility of business; risk management; adapting to economic 
changes 
 
DTM-201 การถ่ายภาพเพื่อการสือ่สาร                                                3(2-3-6) 
           (Photography for Communication) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 
            ฝึกปฎิบัติการใช้งานของกล้องถ่ายภาพดิจิทัลเบื้องต้น หลักการจัดแสงเบื้องต้น การจัดองค์ประกอบภาพเพื่ อสื่อความหมาย 
การตกแต่งภาพด้วยคอมพิวเตอร์เพื่อน าภาพถ่ายไปใช้งานได้อย่างเหมาะสม 
 Practice the basics of digital cameras; basic lighting principles; image composition for conveying meanings; 
computerized photo editing to apply the photo appropriately 
 
DTM-208 การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ดจิทิัลสมยัใหม่                                               3(3-0-6)  
             (Production of Modern Digital Printing Media) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 
            ทฤษฎีระบบการพิมพ์ในรูปแบบต่างๆและเทคโนโลยีการพิมพ์ระบบดิจิทัลในปัจจุบัน การสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม
ส าเร็จรูป การเลือกใช้ระบบการพิมพ์ในรูปแบบต่างๆได้อย่างเหมาะสมกับสื่อสิ่งพิมพ์สมัยใหม่ 

Printing system theory in various format to modern format; creating print media with ready-made programs 
for online publications 

 
  

ภาคผนวก ข. ค าอธิบายรายวิชา 
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DTM-212 เทคโนโลยีการผลิตสื่อโฆษณาและประชาสมัพันธ์ดิจิทัลเบื้องต้น                                            3(3-0-6)  
             (Introduction to Production of Advertising and Digital Media) 
รายวิชาทีต่้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

            เทคโนโลยีการผลิตสื่อโฆษณา การวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ การวิเคราะห์โจทย์ การวิเคราะห์ผู้บริโภค การเขียนบทโฆษณา การ
ออกแบบโฆษณาในรูปแบบดั้งเดิมและดิจิทัล หลักการประชาสัมพันธ์ หลักจริยธรรมของโฆษณา อิทธิพลการประชาสัมพันธ์ต่อสังคม
และกลุ่มผู้บริโภค  
 Advertising media production technology; product analysis; problem analysis; consumer analysis; 
screenwriting; designing ads in traditional format and digital formats; public relations principles; advertising ethics; 
public relations influence on society and consumer groups 
 
DTM-231 เทคโนโลยีการผลิตสื่อส าหรับอีเว้นท์        3(3-0-6) 

 (Media Production Technology for Events)  
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

            รูปแบบการออกแบบกราฟิกโดยผสมผสานโปรแกรมด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกและการจัดวาง การประยุกต์ใช้ในการสร้างสื่อ
ต่าง ๆ ประกอบกับภาพเคลื่อนไหว แสงและเสียง หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และลักษณะของงานอีเว้นท์ การใช้องค์ประกอบการ
ออกแบบกราฟิก การก าหนดต าแหน่งและทิศทาง การตกแต่ง การใช้วัสดุ การติดตั้งและเทคนิคการ 
 Format of graphic design by combining computer graphics and layout programs; application to create 
various media; coupled with animation; lighting and sound; concept; theory and characteristics of events; the use 
of graphic design elements; positioning and direction; decoration; use of materials; installations and techniques 
 
DTM-301 การบริหารงานธุรกิจสื่อและการบันเทิงแบบญี่ปุ่น      3(3-0-6) 

 (Management of Media Business and Entertainment of Japan)  
รายวิชาทีต่้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

            การวิเคราะห์กลยุทธ์การบริหารองค์การ ลักษณะธรรมชาติและองค์ประกอบของการจัดองค์การสื่อมวลชน สภาพแวดล้อม
ทางธุรกิจสื่อและการบันเทิงของญี่ปุ่น ความรู้เบื้องต้นในการบริหารธุรกิจสื่อและการบันเทิง โดยครอบคลุมถึงสภาวะปัจจุบันของ
อุตสาหกรรมรูปแบบต่าง ๆ ของธุรกิจสื่อและการบันเทิง การบริหารจัดการองค์การ การบริหารทรัพยากรมนุษย์ หลักการตลาด การ
บริหารการผลิต การจัดการทางการเงิน และครอบคลุมกระบวนการตัดสินใจทางธุรกิจของญี่ปุ่นและสังคมโดยรอบ 
 Organizational management strategy analysis; nature characteristics and composition of media 
organizations; media and entertainment business environment of Japan; introduction to media and entertainment 
business management; covering the current state of the industry; various forms of media and entertainment 
business; organization management; human resource management; marketing principles; production management; 
financial management and covering business decision-making process of Japan and surrounding society 
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DTM-302 สื่อใหม่กับสังคม                                                 3(3-0-6) 
             (New Media and Society) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

            ความเป็นมาและวิวัฒนาการของสื่อใหม่ ความส าคัญของสื่อใหม่ การหลอมรวมสื่อ เทคโนโลยีและนวัตกรรม อินเตอร์เน็ต 
เครือข่ายสังคมออนไลน์ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับสื่อใหม่ ผลกะทบของสื่อใหม่ และการประยุกต์ใช้สื่อใหม่ในงานสารสนเทศ นวัตกรรม
ในระบบการสื่อสารสมัยใหม่ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ระบบอินเตอร์เน็ต การเลือกใช้และกลยุทธ์การใช้สื่อใหม่ เทคนิคการน าเสนอผ่าน
สื่อใหม่ บทบาทของสื่อใหม่ต่อสังคม 
 History and evolution of new media; the importance of new media; mixing of media; technology and 
innovation; internet; social networks; laws relating to new media; the impact of new media and the application of 
new media in information work; innovation in modern communication systems; computer technology; internet 
systems; new media selection and strategies; new media presentation techniques; the role of new media in society 
 
DTM-304 การตลาดดิจิทัล                                                 3(3-0-6) 
             (Digital Marketing) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

            การวิเคราะห์การตลาดยุคดิจิทัล กลยุทธ์เกี่ยวกับการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่องานทางการตลาด ลักษณะและพฤติกรรมของผู้ใช้
อินเทอร์เน็ต ความส าคัญของการสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ตและการสรา้งตราสนิค้า การสร้างประสบการณข์องลูกค้าบนอินเทอร์เน็ต การ
ใช้อินเทอร์เน็ตเป็นเครื ่องมือในการสื่อสารมวลชนและการสื่อสารเฉพาะบุคคล และเป็นช่องทางในการจัดจ าหน่าย  เพื่อสร้าง
ความสัมพันธ์ที่ดีกับลูกค้า 
 Digital marketing analysis; strategies for using the Internet for marketing tasks; characteristics and behavior 
of Internet users; the importance of internet communication and branding; creating customer experience on the 
Internet; the use of the Internet as a tool for mass communication and individual communication; distribution 
channel to build good relationships with customers 
 
DTM-413 เทคโนโลยีการผลิตภาพยนตร์โฆษณาทางโทรทัศน์                                             3 (2-3-6) 
             (Production Technology for TV Commercial Movies) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 
            ทฤษฎีและหลักปฏิบัติเรื่องกระบวนการถ่ายท าภาพยนตร์ การก ากับการแสดง การบันทึกเสียง การตัดต่อ เทค นิคการ
สร้างสรรค์เพื ่อการผลิตภาพยนตร์โฆษณา การใช้เครื ่องมือและอุปกรณ์ในการถ่ายท า การควบคุมองค์ประกอบงานกราฟิกเพื่อ
สร้างสรรค์ภาพในขั้นตอนหลังกระบวนการถ่ายท า ฝึกการผลิตภาพยนตร์โฆษณาทางโทรทัศน์ 
 Theory and practice of filmmaking processes, directing, sound recording, editing; creative techniques for 
commercial film production; using the tools and equipment to control the filming composition; graphics work to 
create images in post-production; practice in the production of television commercials 
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DTM-425 ผลิตงานวีดีโอบนสื่อออนไลน์        3(3-0-6) 
 (Production of Video on Online Media)  

วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  DTM-201 การถ่ายภาพเพื่อการสื่อสาร 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 

ค้นคว้าทฤษฏีและฝึกปฏิบัติการเป็นนักสือ่สารมวลชนท่ีดี และสร้างสรรค์สือ่ออนไลน์ได้อย่างถูกต้องและมีความเหมาะสม ฝึก
ปฏิบัติการเล่าเรื่องและน าไปผลิตรายการทางแพลตฟอร์มออนไลน์ได้อย่างเหมาะสมและเข้ากับยุคปัจจุบัน เพื่อให้ก้าวทันยุคสมัยของ
สื่อในอนาคตที่มีการเปลี่ยนแปลงอยุ่ตลอดเวลา 

Research theory and practice of being a good journalist and create online media correctly and 
appropriately; practice storytelling and produce online platforms appropriately and in line with the modern era in 
order to keep pace with the era of the ever-changing future 

 
DTM-435 การถ่ายภาพเพื่องานโฆษณา         3(3-0-6) 

 (Advertising Photography)  
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  DTM-201 การถ่ายภาพเพื่อการสื่อสาร 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 

ลักษณะของภาพถ่ายโฆษณา หลกัการและทฤษฎเีบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดแสงในสตูดโิอ การจดัองค์ประกอบ ลักษณะของ
พื้นผิวแต่ละชนิดของวัตถุ เทคนิคการสร้างสรรค์ผลงาน การวางแผนการผลิตการถ่ายภาพโฆษณา 

Characteristics of advertising photo; basic principle and theory of studio lighting; composition; textures of 
each type of object; creative technique; production planning for advertising photography 
 
ENL-111 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร          2(2-0-4)  

(English for Communication) 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไม่มี 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 

          ค าศัพท์ ส านวน และโครงสร้างภาษาอังกฤษ เน้นทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวนั 
 English vocabulary, idioms and structure.  Focusing on listening, speaking, reading and writing skills for 
communication in everyday life. 
 
ENL-112 พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ        2(2-0-4)  

(English Language Skill Development) 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ENL-111 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 

          การฟัง การพูด การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ เน้นทักษะการฟังเพื่อจับใจความส าคญั อภิปรายและการแสดงความ
คิดเห็นตามสถานการณ์ที่ก าหนด การอ่านข้อความเพื่อศึกษารายละเอียดและเขียนสรุปใจความส าคญัได ้
 Listening, speaking, reading and writing in English. Focusing on listening skills to capture the importance. 
Discussing and making comments on the situation, reading the text to study details and summarize the important 
points. 



สถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น   หลกัสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีมัลติมีเดยี) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566   58 
 

 
ENL-211 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน          2(2-0-4)  

(English for Work)   

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ENL-112 พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 

          ศัพท์ ส านวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษที่ใช้ในบริบททางธุรกิจ เพื่อเตรียมพร้อมในการท างาน เช่น เขียนประวัติส่วนตัว 
เขียนจดหมายสมัครงาน และใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางธุรกิจในรูปแบบต่างๆ 
 English vocabulary, expressions and structures in business contexts to prepare for work: writing a resume, 
writing a cover letter, and communicating Bnglish in various business contexts 
 
ENL-212 เตรียมพร้อมสอบ TOEIC          3(3-0-6) 

(TOEIC Preparation)   

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ENL-211 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างาน 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 

            ศัพท์ ส านวน ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ เทคนิคการฟังและการอ่าน  การวิเคราะห์แนวข้อสอบ การฝึกท าข้อสอบ TOEIC 
English vocabulary, expressions and structure; listening and reading techniques; TOEIC test analysis and 

practice 
 

ENL-424 ภาษาอังกฤษฉบับคนไอที            3(3-0-6) 
(English for Information Technology People)    

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ENL-212 เตรียมพร้อมสอบ TOEIC  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 

ศัพท์ ส านวนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการฟัง การพูด การอา่น และการเขียนในบริบทเทคโนโลยีสารสนเทศ 
English vocabulary, expressions found in information technology; listening, speaking, reading and writing 

in information technology contexts 
 
INT-105   เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็          3(3-0-6) 

 (Internet Technology)   
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่ม ี

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 

 ความรู้พื้นฐาน กลไกการท างาน มาตรฐาน และการประยุกต์ใช้งานของเทคโนโลยีอินเทอร์เนต็โดยครอบคลุม ภาพรวม
โครงสร้างของอินเทอร์เน็ตในรูปแบบต่าง ๆ เทคโนโลยีเว็บ เครื่องมือพ้ืนฐานบนอินเทอร์เน็ต พื้นฐานของเทคโนโลยสีื่อผสม หลักการ
ของระบบเปิด และระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยี เพื่อความปลอดภัยบนอินเทอรเ์น็ต เป็นต้น 
 Knowledge of how the internet work; standard of internet; application of internet; web technology; tools; 
basic of multimedia; principle of open system; computer networking; electronic commerce; technology of Internet 
security 
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ITE-411  การจัดการองค์ความรู ้         3(3-0-6) 
(Knowledge Management) 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่ม ี

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 

 แนวคิดของการจัดการองค์ความรู ้การแบ่งประเภทขององค์ความรู้ การสร้างโมเดลความรู้ กระบวนการต่างๆ ของการจัดการ
องค์ความรู้ การสร้างและการใช้ความรู้  การบริหารจัดการต้นทนุด้านความรู้ขององค์กรอย่างมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ ทั้งวิธี
ปฏิบัติ กระบวนการและเทคโนโลยี การบริหารจัดการทรัพยส์ินทางปัญญา เครื่องมือและเทคนิคในการจัดการองค์ความรู้ 
 Concept of knowledge management, concept in which an enterprise consciously and comprehensively 
gathers, generate and use knowledge; efficiency and effectiveness of cost management of knowledge in 
organization; practice, process, technology; intellectual property management; tools and technique of knowledge 
management 
 
ITE-428 การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์                                                             3 (2-3-6) 
           (Event-Driven Programming) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่ม ี
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 
 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นที่เป็นการเขียนในลักษณะการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุที่ใช้การออกแบบโปรแกรมแบบแยกส่วนการ
ท างาน การออกแบบโปรแกรมแบบโมดูล การตรวจหาข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น การพัฒนาโปรแกรมแบบขับเคลื่อนโดยเหตุการณ์ โดยใช้
ภาษาโปรแกรมที่ท าให้สามารถมองเห็นภาพการท างานแบบเชิงเหตุการณ์ได้ ความหมายของเหตุการณ์ ล าดับของเหตุการณ์ การ
จัดการเหตุการณ์ พร้อมทั้งการใช้งานเครื่องมือในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อติดต่อกับฐานข้อมูล เพื่อจัดการข้อมูลในฐานข้อมูลการ
สร้างส่วนประสานการติดต่อกับผู้ใช้และรายงานเพื่อประยุกต์ใช้ส าหรับงานธุรกิจ 
 Application development in an object-oriented programming using modular programming design; modular 
program; design detection of errors that have occurred Event-driven program development; using programming 
languages that make it visible; meaning of the event; order of events; event management; use of application 
development tools to communicate with the database system to manage, create data, report for business 
 
ITE-431    วิธีการวิจัย                   3 (3-0-6) 
               (Research Methodology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 
 ค้นคว้าในกระบวนการขั้นต้นของการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การระบุปัญหา การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ทิศทาง
ความเป็นไปของงานท่ีจะท าการวิจัย เทคนิคทางสถิติที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล การน าเสนอข้อมูลผลการวิจัย 
 Research in the preliminary process of research in information technology; identification of problems; 
related research; feasibility of research, statistical techniques relevant to research; data analysis; presentation of 
research results 
 
  



สถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น   หลกัสูตร วท.บ. (เทคโนโลยีมัลติมีเดยี) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566   60 
 

ITE-433  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิง่ (IoT)                                     3(3-0-6) 

             (Internet of Things) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     :  ไม่มี 

ความหมายของอินเทอร์เน็ตของสิ่งต่าง ๆ ประวัติและแนวโน้มของเทคโนโลยีที่น ามาสู่อินเทอร์เน็ตของสิ่งต่าง ๆ ผลกระทบ
ต่อสังคม ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัว ความเสี่ยง แนวโน้มของเทคโนโลยีในอนาคต ค าอธิบายหลักโครงสร้าง การสื่อสารไร้
สาย เทคโนโลยีการสื ่อสาร โปรโตคอลการสื ่อสาร แพลตฟอร์ มการพัฒนา ส่วนประกอบพื ้นฐานของอุปกรณ์ IoT อุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์พื้นฐาน โปรเซสเซอร์ เซ็นเซอร์ แอคทูเอเตอร์ประเภทต่างๆ ปัจจัยที่ต้องพิจารณาในการออกแบบระบบ 

Definition of Internet of Things (IoT); the history and trends of technology brought to the Internet of Things; 
impact on society; security & privacy; risks; future technology trends; description of the main structure; wireless 
communication; communication technology; communication protocol; development platform; basic components 
of IoT devices; basic electronics; processors; sensors; various types of actuators; factors to consider in system design 

 
ITE-434  การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบไฮบริด                      3(3-0-6) 
              (Hybrid Application Program) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     :  ไม่มี 

การพัฒนาแอปพลิเคชัน โดยอาศัยเฟรมเวิร์กท่ีถูกสร้างมาจากหลากหลายภาษาท่ีมีเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับเฟรมเวิร์กโดยใช้
เวลาน้อยในการพัฒนาแอปพลิเคชันที่สามารถแปลงไปใช้กับระบบปฏิบัติการอื่นๆ ได้ รวมถึงการเชื่อมต่อ รับ -ส่ง และแสดงผลขอ้มูล
จากฐานข้อมูล กระบวนการการพัฒนาแอปพลิเคชันรวมถึงเครื่องมือ และภาษาโปรแกรมต่างๆ 

Application development based on a multi-lingual framework that provides framework-optimized tools 
with less time developing applications that can be converted to an operating system; others include a connection; 
receive - send and display the data from the database; application development process including tools and 
various programming languages 
   
JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 1               3(3-0-6) 

(Business Japanese 1) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 
          ค าศัพท์ คันจิ และไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันต้นระดับต้น  การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน และการโต้ตอบเกีย่วกับเรื่องของ
ตัวเองอย่างง่าย ในบริบทการท างานภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมญี่ปุน่ 
 Vocabulary, kanji and elementary Japanese grammar; easy listening, speaking, reading, writing and 
interactions about one's own subject in the context of working in Japanese business and industry 
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JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 2               3(3-0-6) 
(Business Japanese 2)        

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 1 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 
          เรียนไวยากรณ์ภาษาญี่ปุน่ช้ันต้นระดับกลาง เรียนโครงสร้างประโยค ค าศัพท์ต่างๆ ประมาณ 500 ค า ฝึกหัดสนทนาภาษาญี่ปุ่น
อย่างเข้มข้น ฝึกและพัฒนาทักษะในการอ่าน พูด ฟัง และเขียนภาษาญี่ปุ่น ให้อยู่ในระดบัท่ีสามารถน าเสนอและเขียนเรื่องราวต่างๆ 
เป็นภาษาญี่ปุ่นไดด้ี ฝึกการเขียนตวัอักษรคันจิให้รู้ถึง 200 ตัว โดยการฝึกการเขียนท่ีเข้มข้น ผู้เรยีนเรยีนรู้โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้
ที่หลากหลาย และสื่อการสอนและเทคนิคการสอนหลากหลายรูปแบบ รวมทั้งมีการสร้างแรงจูงใจในการเรยีนรู้ด้วยตนเอง และมีการ
ทดสอบเป็นระยะตลอดภาคเรียนเพื่อการพัฒนาทักษะทั้ง 4 ด้านให้สูงขึ้น เมื่อปลายภาคเรียน ผูเ้รียนควรมีความสามารถผ่านการสอบ
วัดความสามารถทางภาษาญี่ปุ่นระดับ N5 ได ้
 Students will study grammar in intermediate level including structure, vocabularies about 500 words, 
practice intensive Japanese communication and other skills in order to present and write in well Japanese. They 
will also learn to write Kanji about 200 words by using variety of media and have to test regularly in 4 skills. In the 
end of this course, students should be good enough to pass level N5 of Japanese Language Proficiency Test. 
 
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 3           3(3-0-6) 

(Business Japanese 3)     
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 2 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 
          เรียนไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันต้นระดับสูง เรียนโครงสร้างประโยคค าศัพท์ต่างๆ ประมาณ 800 ค า ฝึกหัดการสนทนาภาษาญี่ปุ่น
อย่างเข้มข้น ฝึกและพัฒนาทักษะความสามารถในการอ่าน เขียน พดู ฟังภาษาญี่ปุ่นให้อยู่ในระดับท่ีซบัซ้อน สามารถท าการสื่อสารด้วย
การสนทนาและอ่าน เขียนได้อย่างดี เรียนรู้คันจไิด้ถึง 350 - 400 ตวั โดยใช้การเรียนรู้ด้วยสื่อท่ีทันสมยัหลากหลายรูปแบบ และเทคนิค
การสอนหลายชนิดประเภท รวมทัง้การเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ มีการสร้างแรงจูงใจ ในการเรียน มีการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง และมีการ
สอบวัดระดับความสามารถเป็นระยะตลอดการเรียนในภาคเรยีน เพื่อพัฒนาขีดความสามารถ มีการเตรียมความพร้อมเพื่อสอบวัด
ความสามารถทางภาษาญี่ปุ่นระดบั N4 
 Students will study upper intermediate grammar including structure, vocabularies about 800-900 words, 
practice intensive Japanese communication and other skills in order to present and write very good Japanese. 
They will also learn to write Kanji about 300 words by using variety of media and have to test regularly in 4 skills. 
They are encouraged to participate in various activities and have self study. In this course, students should be well 
prepared for the level N5 of Japanese Language Proficiency Test. 
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JPN-202  ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 4          3(3-0-6) 
 (Business Japanese 4)     
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 3 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

          เรียนไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันกลางระดับต้น เรียนโครงสร้างประโยค ค าศัพท์ต่างๆ ประมาณ 1,000-1,500 ค า ฝึกหัดการสนทนา
ภาษาญี่ปุ่นอย่างเข้มข้น ฝึกและพัฒนาการทักษะในการอ่าน พูด เขียน ฟังภาษาญี่ปุ่นท่ีซับซ้อน สามารถท าการสื่อสารด้วยการสนทนา
และอ่าน เขียนได้อย่างดี โดยรู้คันจิประมาณ 400 ตัว มีการเรียนรู้โดยการใช้สื่อที่ทันสมัย การใช้เทคนิคการสอนที่หลากหลายชนิด
ประเภท มีการสร้างแรงจูงใจในการเรียนภาษาญี่ปุ่น มีการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ตลอดจนมีการสอบวัดระดับความสามารถทาง
ภาษาญี่ปุ่นเป็นระยะๆ เพื่อพัฒนาฟื้นฟูศักยภาพด้านภาษา เมื่อจบการเรียนแล้วผู้เรียนควรมีความสามารถทางภาษาญี่ปุ่นสอบผ่าน
ระดับ N4 
 Students will study advance grammar including structure, vocabularies about 900-1 ,000 words, practice 
intensive Japanese communication and other skills in order to present and write very good Japanese.  They will 
also learn to write Kanji about 400 words by using variety of media and have to test regularly in 4 skills. They are 
encouraged to participate in various activities and have self study.  In this course, students should pass the level 
N5 of Japanese Language Proficiency Test. 
 
JPN-301  ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 5          3(3-0-6) 
 (Business Japanese 5) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 3 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

          เรียนไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันกลางระดับกลาง เรียนโครงสร้างประโยคและค าศัพท์ประมาณ 2,000-3,000 ค า ฝึกหัดเพื่อพัฒนา
ทักษะด้านการสนทนาภาษาญี่ปุ่นอย่างเข้มข้นจนสามารถสื่อสารในระดับสูงได้ สามารถฟังข่าวสารจากสื่อต่างๆได้ สามารถเขียน
รายงานเป็นภาษาญี่ปุ่นที่ดีได้ เรียนรู้ตัวอักษรคันจิได้ประมาณ 800 ตัว โดยใช้กระบวนการเรียนการสอนที่ทันสมัย ใช้สื่อการสอน
หลากหลายประเภท รวมทั้งการใช้เทคนิคการสอนประเภทต่างๆ  อย่างหลากหลาย มีการเรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน มีการจัด
กิจกรรมเสริมต่างๆ รวมทั้งการเรียนรู้ด้วยตนเองมีการสร้างแรงจูงใจในการเรียนตลอดจนจัดให้มีการประเมินผลความสามารถเป็น
ระยะๆ ตลอดระยะของการเรียนในรายวิชา เมื่อผู้เรียนจบการเรียนระดับนี้แล้ว ควรสอบผ่านการสอบภาษาญี่ปุ่นได้ถึงระดับ N3   
 In this course, students will study advance grammar including structure, vocabularies about 1 ,000-1 ,200 
words, be able to communicate in Japanese language, listen to news and write reports.  They will also learn to 
write Kanji about 800 words by using variety of media and have to test regularly in 4 skills.  They are encouraged 
to participate in various activities both in and outside classes.  In the end of this course, students should pass the 
level N3 of Japanese Language Proficiency Test. 
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JPN-428 ภาษาญี่ปุ่นฉบับคนไอท ี        3(3-0-6) 
(Japanese for Information Technology People) 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  JPN-301 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 5 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

ภาษาญี่ปุ่นดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ การใช้คอมพิวเตอร์ภาษาญี่ปุน่เบื้องต้น โปรแกรมพื้นฐาน การใช้อินเตอร์เน็ตสืบค้น
แหล่งข้อมูลภาษาญี่ปุ่น 

Japanese in Information Technology; basic computer usage in Japanese; basic program; using the Internet 
to search for Japanese resources 

 
MSC-112 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี        3(3-0-6) 

(Science and Technology)  
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในฐานที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สรรพศาสตร์ และใช้ในการแก้ไขปัญหาต่างๆ 
พัฒนาการของวิทยาศาสตร์ ตลอดจนพัฒนาการของเทคโนโลยีที่สอดคล้องตามแต่ละสาขาวิชาของผู้เรียน คุณค่าและผลกระทบของ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีวิตด้านต่างๆ จริยธรรมและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้อง กฎหมายด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

A scientific process in the base that can be applied to learning the sciences and to solve various problems. 
Development of science As well as the development of technology that corresponds to each field of study of the 
learners.Value and impact of science and technology on quality of life in various areas. 
 
MSC-127 คณิตศาสตรส์ าหรับเทคโนโลยีมลัติมเีดีย                                      3(3-0-6) 
 (Mathematics for Multimedia Technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่ม ี
 เรียนรู้ฟังก์ชัน ลิมิต ความต่อเนื่อง อนุพันธ์ ปริพันธ์ การประยุกต์ของอนุพันธ์และปริพันธ์ พีชคณิตเ ชิงเส้นเบื้องต้น ระบบ
สมการเชิงเส้นและการหาผลเฉลยของระบบสมการเชิงเส้น เมทริกซ์และดีเทอร์มิแนนท์ ทฤษฎีกราฟ 

Limit functions, continuity, derivatives, integrals, applications of derivatives and integrals.  Introductory 
linear algebra, systems of linear equations and solutions of systems of linear equations. Matrices and determinants, 
graph theory. 
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MSC-202 สถิติและความน่าจะเปน็         3(3-0-6)   
    (Statistics and Probability) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่ม ี
 ความหมายและวิธีการทางสถิติ ลักษณะปัญหาทางสถิติ ทฤษฎีความน่าจะเป็นเบื้องต้น ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงของตัว
แปรสุ่ม ทฤษฎีการสุ่มตัวอย่างพร้อมทั้งการทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะห์ความแปรปรวนและการวางแผนการทดลองเบื้องต้น การ
วิเคราะห์การถดถอยและสหสัมพันธ์เชิงเส้นอย่างง่าย   
 Meaning and statistical methods; statistical problem characteristics; elementary probability theory; random 
variable and distribution of random variables; sampling theory and hypothesis testing; analysis of variance and 
planning of preliminary trials; regression analysis and linear correlation 
    
MTE-103 พื้นฐานการวาดภาพ         3(2-3-6) 

 (Basic Drawing)   
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

 การร่างภาพทางเรขาคณิต การร่างภาพทิวทัศน์ การร่างภาพโครงสร้างทางสถาปัตยกรรม การร่างภาพทางธรรมชาติ การ
ออกแบบการวาดตัวละคร และ ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ 
 Geometric sketching; sketching landscapes; sketching of architectural structures; natural sketching; character 
drawing design and the theory of composition 
 
MTE-106 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบือ้งต้น         3(3-0-6) 

 (Introduction to Multimedia Technology)   
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

 องค์ประกอบของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย การใช้งานของสื่อมัลติมีเดีย ความรู้เบื้องต้นในการผลิตสื่อภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว เสียง
และวีดิทัศน์ ในระบบดิจิทัล 
 Elements of multimedia technology; the use of multimedia media; Introduction to the production of still 
images and animation audio and video in digital 
 
MTE-109 พ้ืนฐานการสร้างแอนิเมชัน                  3(3-0-6) 

 (Fundamental of Creating Animation)   
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

การสร้างภาพเคลื่อนไหว เทคนิคการท างานแอนิเมชัน หลักการท าภาพเคลื่อนไหว และการแสดงออกด้วยท่าทางของตัว
ละครที่ถูกสร้างขึ้น  
 Creating animations; animation techniques; principles of animation and the expressions with the gestures of 
the characters that were created 
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MTE-110 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมทางมัลติมีเดีย               3(3-0-6) 
 (Fundamental of Multimedia Programming)   

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานมัลติมีเดีย การเขียนผังงานเพื่ออธิบายโครงสร้างของโปรแกรม การควบคุมความต่อเนื่อง
ของโปรแกรม ประเภทของข้อมูล โอเปอเรเตอร์ ตรรกศาสตร์ ไวยากรณ์ ตัวชี้ การเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้างโดยน าโปรแกรมเชิง
วัตถุมาประยุกต์ใช้ โครงสร้างของข้อมูล การแก้ไขปัญหาโดยอัลกอริธึม และการทดสอบโปรแกรม 
 Computer programming in multimedia; writing flowcharts to describe the structure of the program; program 
continuity control; type of information; operator; logic; grammar; pointer; structured programming using object-
oriented programming; the structure of the data; problem solving by algorithms. and program testing 
 
MTE-111 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ         3(3-0-6) 

 (Object-Oriented Programming)   
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 

 เทคนิคการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเพื่อการสร้างงานทางมัลติมีเดีย คุณสมบัติของภาษาเชิงวัตถุ การสร้างแบบจ าลองซอฟแวร์
เชิงวัตถุด้วย UML ไวยกรณ์ของภาษาเชิงวัตถุ หลักการของออบเจ็กค์ คลาส เอนแคปซูเลชัน อินเฮอร์ริแทนซ์ โพลีมอร์ฟิซึม การจัดการ
สิ่งผิดปกติ การวิเคราะห์ปัญหา ด้วยเครื่องมือในการเขียน ดีบัก แก้ไข และทดสอบโปรแกรม 
 Object- oriented programming techniques for creating multimedia tasks; properties of object- oriented 
languages; object- oriented software modeling with UML; grammar of object- oriented languages; the principle of 
the object; class; encapsulation; inheritance; polymorphism; handling anomalies; problem analysis with tools to 
write, debug, edit and test programs 
 
MTE-112 การออกแบบกราฟิกข้ันพ้ืนฐาน                                              3(3-0-6)                       
             (Fundamental of Graphic Design) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 
 การออกแบบงานกราฟิกโดยใช้คอมพิวเตอร์ พื้นฐานทฤษฎีสี ทฤษฎีการออกแบบ การตกแต่งภาพบิทแมพ การตกแต่งภาพ
เวคเตอร์ การออกแบบบรรจุภัณฑ์ การใช้ฟอนท์ที่เหมาะสม และ การออกแบบกราฟิกในสื่อออนไลน์ 
 Computer graphic design; fundamentals of color theory; design theory; bitmap retouching; vector image 
decoration; packaging design; using appropriate fonts and graphic design in online media 
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MTE-204 การออกแบบส่วนติดต่อและประสบการณ์ของผู้ใช้                   3(3-0-6)            
              (User Experience and Interface Design)                                                         
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่       :  ไม่มี 
           หลักการออกแบบส่วนติดต่อและประสบการณ์ของผู้ใช้ รูปแบบการตอบสนองต่อการใช้งาน การพัฒนาส่วนติดต่อกับมนุษย์
ใหเ้กิดความพึงพอใจต่อผู้ใช้งานระบบ 
 Interface design principles and user experience; user response patterns; developing a human interface to 
satisfy system user 
 
MTE-206 การเล่าเรื่องเชิงสร้างสรรค์ทางมัลติมีเดีย                   3(3-0-6)            
              (Creative Storytelling in Multimedia)                                                         
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่       :  ไม่มี 
           แนวคิดความคิดสร้างสรรค์ กระบวนการออกแบบ วิธีการในการกระตุ้นพลังความคิดทางด้านบวกในการสร้างสรรค์เนื้อหา
ผ่านทางมัลติมีเดีย 
 Creative ideas; design process; methods for encouraging positive thinking in content creation through 
multimedia 
 
MTE-207  แอนิเมชัน 3 มิติ                                                                     3(3-0-6) 
              (3D Animation) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่  :  ไม่มี 
 หลักการสร้างภาพเคลื่อนไหว 3 มติิ ด้วยคอมพิวเตอร์ อัลกอริธึม เทคนิคทางโปรแกรมเพื่อควบคุมการเคลื่อนไหวของวัตถุท่ี
สร้างขึ้น การสร้างโมเดล 3 มิติ การเรนเดอรภ์าพเคลื่อนไหว 3 มิต ิ
 Principles of creating 3D animation by computer; algorithm; programmatic techniques to control the 
movement of created objects; 3D modeling; rendering in 3D animation 
 
MTE-208 การออกแบบกราฟิกข้ันประยุกต์                                             3(3-0-6)                       
             (Applied Graphic Design) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   :  ไม่มี 
 การออกแบบงานกราฟิกในภาคธุรกิจ การน าเสนอความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ การวิเคราะห์องค์ประกอบ การ
วิเคราะห์งานออกแบบกราฟิกในภาคธุรกิจ การพัฒนางานกราฟิกใหต้รงกับกลุ่มเป้าหมาย  
 Graphic design in the business sector; presentation of creativity in design; composition analysis; analysis of 
graphic design work in the business; developing graphics to match the target group 
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MTE-209 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์                   3(3-0-6)            
              (Web Design and Development)                                                         
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่       :  ไม่มี 
           การสร้างเว็บไซต์ การพัฒนาเว็บไซต์และสื่อออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ การวิเคราะห์รูปแบบการน าเสนอ การสร้างเว็บไซต์โดย
ใช้โปรแกรมประยุกต์ การเขียนโปรแกรมเว็บเบื้องต้น การติดต่อฐานข้อมูลบนเว็บ  
 Website creation; creative website and online media development; presentation style analysis; building 
websites using applications; basic web programming; web database connection 
 
MTE-210  ระบบฐานข้อมูลทางมัลติมีเดีย        3(3-0-6) 

  (Database System for Multimedia) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน:  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

สถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมูล หน้าที่ของระบบการจัดการฐานข้อมูล  แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  
ภาษาในการค้นคืนข้อมูล  การควบคุมการท างานของขั้นตอนที่ท างานพร้อมกัน เทคนิคการกู้กลับข้อมูล ความปลอดภัยของฐานข้อมูล 
การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์โดยใช้ระบบฐานข้อมูลในงานทางมัลติมีเดีย 

Database system architecture; functions of the database management system; relational database design 
concepts; data retrieval language; control of the operation of procedures that run simultaneously; data recovery 
techniques; database security application development using a multimedia database system 

 
MTE-308  แอนิเมชัน 3 มิติ ข้ันประยุกต์                               3(3-0-6)            
              (Applied 3D animation)                                                         
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  MTE-207 แอนิเมชัน 3 มิติ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่       :  ไม่มี 
 การสร้างภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ให้สมจริง เทคนิคพิเศษการสร้างแอนิเมชัน 3 มิติ การสร้างฉาก การพัฒนาโมเดล 3 มิติ การ
เรนเดอร์ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ตามโจทย์ที่ก าหนด 

Creating realistic 3D animations; special effects creating 3D animations; creating a scene; developing 3D 
models; rendering 3D animations according to the problem 
 
MTE-309 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที ่            3(3-0-6)                          
             (Application Development for Mobile Devices)                         
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่ม ี
 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ของโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การสร้าง
ความปลอดภัยของโปรแกรม การออกแบบฐานข้อมูลส าหรับโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  
 Development of applications for mobile devices; designing the user interface of the mobile application; 
establishing program security; database design for mobile applications 
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MTE-310 การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน์                                  3(3-0-6)                          
              (Image Processing and Computer Vision)                         
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
 พื้นฐานการประมวลผลภาพ ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) การเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) การเรียนรู้ของ
เครื่องจักร (Machine Learning) เทคนิคการประมวลผลภาพในงานมัลติมีเดีย 
 Image processing fundamentals; the introduction of artificial intelligence; deep learning; machine learning; 
image processing techniques in multimedia 
 
MTE-311 การพัฒนาธุรกิจดิจิทัล         3(3-0-6) 

 (Digital Business Development)   
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไมม่ี 

รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่ม ี

 การน าเทคโนโลยีดิจิทัล ร่วมกับธุรกิจสมัยใหม่ การท าธุรกิจออนไลน์ บนสื่อดิจิทัล หรือโซเชียลมีเดีย การวางแผนการ
ประชาสัมพันธ์ผ่านบนสื่อดิจิทัล การวิเคราะห์ความคุ้มทุนในการลงทุน การวางแผนกลยุทธ์การท าธุรกิจ และกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ
การท าธุรกิจบนสื่อดิจิทัล 
 Adopting digital technology together with modern business; doing business online on digital media or social 
media; public relations planning through digital media; investment cost analysis; business strategy planning and 
laws related to doing business on digital media 
 
MTE-312 การพัฒนาเกม                                                                   3(3-0-6)                       
             (Game Application Development) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     :  ไม่มี 
 ทฤษฎีการสร้างเกม กระบวนการพัฒนาเกม องค์ประกอบในการพัฒนาเกม การออกแบบระบบเกม เครื่องมือที่ใช้ในการ
พัฒนาเกม และการเขียนโปรแกรมเกม 
 The theory of game creation; game development process; elements of game development; game system 
design; Game development tools and game programming 
 
MTE-313 การผลิตงานวีดิทัศน์ในระบบดิจิทัล         3(3-0-6) 
             (Digital Video Production) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน     :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่       :  ไม่มี 
 การผลิตงานวีดิทัศน์ด้วยการใช้อุปกรณ์ดิจิทัลสมัยใหม่ ขั้นตอนก่อนการผลิตรายการ การผลิตรายการ หลังการผลิตรายการ 
ประเภทของเครื่องมือที่ใช้ในการถ่ายท าวีดิทัศน์ และการถ่ายท าวีดิทัศน์ 
 Video production using modern digital devices; pre- production; production; post- production; Types of 
tools used in video production and videography 
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MTE-418  การสร้างภาพจ าลองเสมือนจริง (VR/AR)  3(3-0-6) 
              (Virtual and Augmented Reality) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 หลักการและแนวคิดของความจริงเสมือน องค์ประกอบพื้นฐานของความจริงเสมือน เครื่องมือส าหรับการสร้างความจริง
เสมือน การออกแบบสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การผสานเทคโนโลยีความจริงเสมือน การประยุกต์ใช้ความจริงเสมือน 
 Principles and concepts of virtual reality; basic elements of virtual reality; tool for creating virtual reality; 
designing a virtual environment; combining the technology of virtual reality; application of virtual reality. 
 
MTE-433 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1      3(3-0-6)    
              (Special Topic in Multimedia Technology 1)  
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 

ปัญหาพิเศษหรือหัวข้อเทคโนโลยีที่ทันสมัยด้านมัลติมีเดียตามความเห็นของอาจารย์ผู้สอนและได้รับความเห็นชอบจาก
ประธานหลักสูตร/คณบดี 

Particular up-to-date technology problems or topic under approval by lecturer and dean of faculty 
 

MTE-434 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2       3(3-0-6)    
              (Special Topic in Multimedia Technology 2)  
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 

ปัญหาพิเศษหรือหัวข้อเทคโนโลยีที่ทันสมัยด้านมัลติมีเดียตามความเห็นของอาจารย์ผู้สอนและได้รับความเห็ นชอบจาก
ประธานหลักสูตร/คณบดี 

Particular up-to-date technology problems or topic under approval by lecturer and dean of faculty 
 
MTE-439 การคิดเชิงสร้างสรรค์ในการออกแบบ               3(3-0-6) 
             (Creative Conceptual Design) 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
 การคิดเชิงสร้างสรรค์และวิจารณ์ การสร้างสรรค์อารมณ์ร่วมในชิ้นงาน ศึกษาความหมาย ขอบข่าย ประโยชน์ของความคิด
สร้างสรรค์ การจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และการประเมินความคิดสร้างสรรค์  
 Creative thinking and criticism; the creation of emotional involvement in the work; study the meaning, 
scope, and benefits of creativity; Organizing activities to develop creativity and creative assessment 
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MTE-450  การออกแบบอินโฟกราฟิก                                                    3(3-0-6) 
                (Infographic Design) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ :  ไม่มี 
 การน าข้อมูลมาสรุปเป็นงานออกแบบกราฟิก การน าเสนอข้อมูลด้วยภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว การน าเสนอในงาน
ออกแบบกราฟิกให้เข้าใจง่ายในเวลารวดเร็ว ชัดเจน น่าสนใจ การออกแบบกราฟิกให้ผู้รับสารเข้าใจความหมายของข้อมูล 

Bringing the information to a graphic design work; presenting information with static images or animations; 
Presentation in graphic design to be easy to understand in a timely manner, clear, attractive; Graphic design allows 
the audience to understand the meaning of the information. 
 
MTE-451  การปรับแต่งโทนสีส าหรับงานวีดีโอ                   3(3-0-6) 
               (Color Grading for VDO) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
 เทคนิคการปรับแต่งโทนสีส าหรบังานวีดีโอ เรียนรู้วิธีการลดปัญหาการถ่ายงานวิดีโอท่ีมีความหลากหลาย งานโฆษณา มิวสิควิ
ดีโอ ภาพยนตร์สั้น การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการช่วยปรับสีในงานวีดิโอให้มีโทนสีเสมอกัน 
 Techniques color grading for VDO; learn how to reduce the problem of diverse video production; 
Advertisements, music videos, short films, the use of ready-made programs to help adjust the colors in the video 
work to have the same tone. 
 
MTE-452 การออกแบบและวาดการ์ตูนแนวญี่ปุ่น                   3(3-0-6) 
              (Japanese Cartoon Design and Drawing) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่        :  ไม่มี 
 การออกแบบภาพการ์ตูนแนวญี่ปุ่น การวาดภาพการ์ตูน สไตล์การออกแบบการ์ตูนญี่ปุ่น การใช้เส้น รูปทรง  การให้แสงเงา 
การจัดช่องภาพสี หรือขาวด า การเล่าเรื่องราวให้ผู้อ่านเข้าใจถึงเรื่องที่จะสื่อสาร 
 Japanese manga image design; cartoon drawing; Japanese cartoon design style; the use of lines; shading 
contours; channeling a picture in color or black and white; Telling a story to make the reader understand the story 
to be communicated. 
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MTE-453 การสร้างสรรค์งานทางเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  3(3-0-6) 
  (Multimedia Technology Creation) 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 

การน าเสนอข้อมูลข่าวสารโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย การบันทึกเสียง การประมวลภาพ การท าภาพเคลื่อนไหว การน าเสนอข้อมูล
โดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีมัลติมีเดียมาประกอบกัน และการท าโครงงานทางมัลติมีเดีย 

Presentation of information using multimedia; audio recording; image processing; making animations; 
Presentation of information by applying multimedia technology together. and multimedia projects 

 
MTE-459 การสร้างวิชวลเอฟเฟค 3 มิติ                          3(3-0-6) 
              (Creating 3D Visual Effects)       
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :   ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และงานโฆษณาทางดิจิทัล การผสมผสานกันระหว่างภาพที่ถ่ายท าจริง(Live Action)และภาพ
ที่สร้างจากคอมพิวเตอร์(CGI) เทคนิคการซ้อนภาพ การออกแบบเสียงบรรยากาศ การจัดแสง และการสร้างภาพที่มีบรรยากาศสมจริง 
 Special effects in film and digital advertising; The combination of real shots( Live Action)  and computer 
generated images( CGI) ; image overlay technique; atmospheric sound design; lighting and creating realistic 
atmosphere images 
 
MTE-460  การสร้างดนตรีและเสียงประกอบ  3(3-0-6) 
              (Creating Music and Sound Effects) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี                   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี  
 บทบาทของเสียงในการเล่าเรื่อง ความสัมพันธ์ของภาพและเสียง หลักเบื้องต้นในการออกแบบเสียงและดนตรีประกอบ 
เทคโนโลยีเกี่ยวกับเสียง อุปกรณ์ที่ใช้ในการบันทึกเสียง เทคนิคการประสานจังหวะ และการสร้างดนตรีและเสียงประกอบในงาน
มัลติมีเดีย 
 The role of sound in storytelling; the relationship of picture and sound; introductory principles in sound 
design and composition; audio technology; a device used to record audio; Rhythm synchronization technique and 
creating music and sound effects in multimedia events 
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MTE-461 การออกแบบและพัฒนาตัวละคร 3 มิติ  3(3-0-6) 
              (3D Character Design and Development) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  MTE-207 แอนิเมชั่น 3 มิติ  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    :  ไม่มี 
 การออกแบบตัวละครใน เกมส์ การ์ตูน แบบ 3 มิติ การคิดสร้าง concept ให้ตัวละครน่าสนใจ มีเสน่ห์ การออกแบบบุคลิก 
นิสัย จุดเด่น-จุดด้อย ในเนื้อเรื่องที่ถูกก าหนดขึ้น 
 Character design in 3D cartoon games; creating a concept for interesting characters; charming; personal 
design; character; Strengths - Weaknesses In the story. 
 
MTE-462 การพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต์                                     3(3-0-6) 
             (Applied Website Development)      
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 การพัฒนาเว็บไซต์ให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมาย การออกแบบส่วนติดต่อบนเว็บท่ีเข้าใจง่าย การเขียนโปรแกรมเว็บไซต์ที่เชื่อมโยง
กับระบบฐานข้อมูล ตามโจทย์ที่ได้รับ 
 Website development to match the target audience; Easy- to- understand web interface design; web 
programming with database connection according to the question received 
 
MTE-463 การวาดภาพจิตรกรรมดิจิทัล               3(3-0-6) 
              (Digital Painting) 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
 การวาดภาพบนอุปกรณ์ดิจิทัล การจินตนาการมาน าเสนอเป็นรูปภาพ การถ่ายทอดเนื้อหาเรื่องราวโดยการรวมเทคนิคการ
วาดเส้น การใช้สี การใช้เครื่องมือในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เทคนิคการวาดศิลปะในแนวดิจิทัล 
 Drawing on digital devices; Imagination is presented as a picture; conveying story content by combining 
line drawing techniques; use of color; the use of tools in computer programs; Digital art drawing techniques 
 
MTE-464 การบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต                3(3-0-6)                       
             (Game and E-Sports Project Management) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
 ภาพรวมของการบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต การศึกษาความเป็นไปได้ของการจัดงานเกมอีสปอร์ต การวางแผน
การท างาน การบริหารทีมงานนักเกมอีสปอร์ต การควบคุมคุณภาพการติดตาม การประเมินและบริหารความเสี่ยง 
 Game and esports project management; a feasibility study of organizing an e- sports game event; work 
planning; managing an esports team; follow-up quality control; Risk Assessment and Management 
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MTE-465 การออกแบบกราฟิกงานอัตลักษณ์องค์กร                3(3-0-6)                       
             (Graphic Design for Corporate Identity) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
 การวิเคราะห์กระบวนการออกแบบกราฟิกงานอัตลักษณ์องค์กร การออกแบบเครื่องหมายการค้า การวิเคราะห์งานออกแบบ
กราฟิกในภาคธุรกิจ การออกแบบสี การออกแบบลวดลาย การออกแบบตัวอักษร และการออกแบบอัตลักษณ์องค์กรที่สื่อสารถึง
ภาพรวมองค์กร  

Analysis of the process of graphic design in corporate identity; trademark design; analysis of graphic design 
work in the business; color design, pattern design; font design; corporate identity design that communicates the 
overall organization 
 
MTE-466 การออกแบบกราฟิกงานโฆษณาและประชาสัมพันธ์               3(3-0-6)                       
             (Graphic Design for Advertising and Public Relations) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
 การวิเคราะห์เบื้องหลังสื่อโฆษณาหรือสื่อประชาสัมพันธ์ที่ประสบความส าเร็จ ความคิดสร้างสรรค์ที่เป็นรากฐานตั้งต้นของ
แคมเปญโฆษณา  รูปแบบงานโฆษณา การใช้ความคิดสร้างสรรค์ อย่างเป็นระบบ กลยุทธ์ในการออกแบบโฆษณา ด้วยโจทย์ที่ถูก
ออกแบบมาโดยเน้นการคิดแบบปลายเปิด 
 Successful ad background analysis; creativity training that forms the foundation of ad campaigns; ad 
formats; and systematic creativity use; ad design strategy with a problem designed with an emphasis on open-
ended thinking 
 
MTE-467 การออกแบบภาพกราฟิกเคลื่อนไหว 2 มิติ                3(3-0-6)                       
             (2D Motion Graphic Design) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
 แนวคิดการออกแบบภาพกราฟิกเคลื่อนไหว การออกแบบสตอรี่บอร์ดภาพกราฟิกเคลื่อนไหว หลักการสร้างภาพกราฟิก
เคลื่อนไหว 2 มิติ การประกอบภาพกราฟิกเคลื่อนไหวผสมผสานเสียงและดนตรี การสร้างบรรยากาศการเล่าเรื่อง และการสร้าง
ภาพกราฟิกเคลื่อนไหวประกอบกับภาพเคลื่อนไหวชนิดอื่น 
 Animated graphic design concept; animated graphic storyboard design; principles of creating 2D animated 
graphics; assembling animated graphics combines sound and music; creating a storytelling atmosphere and creating 
animated graphics combined with other types of animations 
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MTE-490 โปรแกรมประยุกต์เพื่องานทางธุรกิจ                         1(0-3-2)                          
              (Business Application Program)                         
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 
            การฝึกปฏิบัติโปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการใช้งานในภาคธุรกิจ โปรแกรมด้านการจัดการเอกสาร โปรแกรมด้านการค านวณเพื่อ
การสร้างรายงาน และโปรแกรมช่วยการน าเสนอในการประชุมให้มีความน่าสนใจ 
 Practicing packaged programs for use in the business sector; document management programs; Computing 
program for creating reports And the program helps to make presentations in meetings interesting 
 
MTE-491 เตรียมสหกิจศึกษา                                     1(0-0-2)                         
              (Pre-Cooperative Education)                       
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 

            หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบ ข้อบังคับที่เกี่ยวข้องกับสหกิจ
ศึกษา การเตรียมความพร้อมด้านวิชาการ ทักษะวิชาชีพ และจริยธรรมที่จ าเป็นก่อนออกไปปฏิบัติงานท่ีสถานประกอบการ 
 Principles and concepts of cooperative education; cooperative processes and procedures regulations 
relating to cooperative education; academic preparation; professional skills and ethics required before going out 
to work at the workplace 
 
MTE-492 สหกิจศึกษา                                          6(0-40-10) 
              (Co-operative Education)                       
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  MTE-491 เตรียมสหกิจศึกษา 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 

 การปฏิบัติงานและแก้ปัญหาให้กับสถานประกอบการเป็นเวลา 16 สัปดาห์ ในโรงงานอุตสาหกรรมหรือสถานประกอบการ
อื่นใด ซึ่งเป็นไปตามความเห็นชอบของสาขาวิชา เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้ในสาขา พร้อมทั้งสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้จริง มีทักษะวิชาชีพตามสาขาของนักศึกษา ช่วยพัฒนาความช านาญ มีจริยธรรมและคุณธรรม หรือลักษณะนิสัยหรือ
บุคลิกภาพที่จ าเป็นต่อการปฏิบัติงาน ให้ท ารายงานการแก้ปัญหาให้แก่สถานประกอบการส่งสาขาวิชาพร้อมทั้งมีการน าเสนอผลงาน 
 16 weeks of operation and problem solving for the establishment  in any industrial plant or other 
establishment; which is in accordance with the approval of the study field; so that students can have knowledge 
in the field and be able to apply it in real life; to have professional skills according to the field of students will 
help them to develop expertise; to have ethics and morality; or the character or personality necessary to perform 
the work; make a report of troubleshooting to the establishment to accompany submission of the field and to 
present the work 
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MTE-493 ฝึกงานทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย           1(0-40-10)    
              (Pre-Cooperative Education)   
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี  
  ฝึกงานทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียในสถานประกอบการ โรงงานอุตสาหกรรม หรือองค์กรที่ทางสถาบันเห็นชอบ ไม่ต ่ากว่า 
320 ช่ัวโมง และต้องน าเสนอรายงานการฝึกงาน 
 Internship in multimedia technology field in the working places, industrial factory or organization with an 
approval from the university with a minimum of 320 working hours and presentation of internship 
 
MTE-494 โครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1           1(0-3-2)  
              (Multimedia Technology Project 1)                       
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 

โครงการหรือปัญหาที่น่าสนใจทางปฏิบัติในด้านต่าง ๆ ของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ก าหนดโดยสาขาวิชา ต้องเขียนรายงาน
การศึกษาและต้องน าเสนอต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
 Project or interesting practical problems in any topics related to multimedia technology assigned by the 
faculty, report the study and present to the committee of project assessment 
 
MTE-495 โครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 2            2(0-6-3)  
              (Multimedia Technology Project 2)                       
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  MTE-494 โครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 1  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      :  ไม่มี 

โครงการหรือปัญหาที่น่าสนใจทางปฏิบัติของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ก าหนดโดยสาขาวิชา ต้องเขียนรายงานการศึกษาและต้อง
น าเสนอผลงานต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
 Project or interesting practical problems in topics related to multimedia technology assigned by the 
faculty, report the study and present the result to the committee of project assessment 
 
MTE-497  กิจกรรมเสริมหลักสูตรด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย   3(3-0-10) 
                (Extra Curriculum Activity in Multimedia Technology ) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 

การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนด้านเทคโนโลยีมลัตมิีเดยี หรอืด้านอ่ืนใดตามทีไ่ด้รับมอบหมาย ท่ีใช้เวลาท าโครงงาน
หรือกิจกรรมนั้น ๆ ไม่น้อยกว่า 45 ช่ัวโมง 
 Projects or activities in multimedia technology or any other area as assigned to them. The time spent on 
such projects or activities is not less than 45 hours 

 


